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A LOS JUEGOS 
ү: ШШЕ HICIERON 


HISTORIA 


Ak Xenoblade | amiibo Festival: i 5.5/7 “ы Mario Tennis | 


Chronicles X Animal Crossing 1 Ultra Smash 
Ж. Así será colonizar un nuevo mundo роги fin en Wii U | Golpe ganador en Wii U ! 


‘пеш: 
NINTENCO3IDS XL 


/ қ А , /? 7 
» Realiza los golpes smash fácilmente 
A / usando el segundo stick. PE 


: Compatible con amiibo: ¿tus mejores aliados? 
¿o tus peores enemigos? 


Fimasmadera3DS жш 


Algunos de los que llegarán en UPS 


“Мо pierdas el foco en mitad de los combates 
77” gracias al efecto 3D mejorado. Ш 
|. Explora las mazmorras con más comodidad 
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END LAYER 


пл . intendoes — WWW.hintendo.es 


Síguenos en 


HOBBYCONSOLAS 


PLANETA NINTENDO 


El Despertar de la Fuerza 6 
La nueva peli de Star Wars, en 01. 3.0. | 
Ѕирег Магіо Макег 13 


Niveles de desarrolladores indies. 


Salón del Manga de Barcelona 14 
Mario conquistó la Ciudad Condal 


> q 
Bienvenidos 


( Mario & Luigi Paper Jam Bros. 18 
Gracias a las redes sociales, 7 А Nintendo Selects еп 305 22 
compartimos nuestras "= = : Mario Tennis Ultra Smash 26 
aficiones coh personas de Reportaje Mario & Luigi Paper Jam Bros. Un 
AN | Pee Merio S Luigi Fager Jam Br VEDADES 
de la luz, Y eso es algo genial Zelda Tri Force Heroes 32 
pero, como todo, tiene su Dragon Ball Z Extreme Butoden 36 
lado menos positivo. Como Project Zero V 38 


el "hype", la expectación 
desmesurada con la que 

nos retroalimentamos ante 
cualquier lanzamiento o 
noticia. Por ejemplo, cada vez 
que se anunciaba un Nintendo 
Direct, las redes se llenaban 
de los sueños de millones 

de usuarios convencidos de 
que el mismo día se podían 
presentar los nuevos Zelda, 
Metroid y Eternal Darkness. 


3.0 Rise Against the Empire 42 
obo! Zip Lash 44 


б SMT Devil Survivor 2 R.B. 46 
Así, como quien no quiere la > A 3 
И атары T Reportaje Mario Tennis Ultra Smash. Mario se Octodad 48 
dado nuncio del pfímer convierte en un gigante del tenis en Wii U. Etrian Mystery Dungeon 49 
juego para móviles fruto del Just Dance 2016 50 
acuerdo entre Nintendo y / Guitar Hero Live 51 


DeNA. Sofiamos con Mario, 
con Zelda, con F-Zero. Al 
final, Nintendo ha hecho 
algo más inteligente: crear 
Miitomo, una red social para 
Miis gratuita que hará que 


| COMPRA 


| Selección de 305, Wi 


AVANCES 


Animal Crossing amiibo Festival 54 


| GUIA DI 


el Universo Nintendo entre Xenoblade Chronicles X 58 
en cientos de millones de New Style Boutique 2 60 
smartphones, Y me da a mí Freedom Planet 61 


que el futuro de sus grandes 
franquicias va a seguir ligado 
а 305, Wii U y la futura NX, 


NTENDO | 


Los juegos de Dragon Ball 62 
con la presencia en móviles página Retro: Konami Krazy Racers 66 
como refuerzo que hará aún 3 A 
más universal a la compañía. original, divertido y loco llega a Nintendo 3DS. 


De nintenderos para nintenderos 68 


PR 


| 
1 А 74 ! 
Pokémon Shuffle 78 | 
Suscríbete  Disponibleen | 
û tu revista favorita en Apple 
8s Store 
Google 
Y Play 
para leer 
en iPad y 
Smartphones. 


2- Domina loo Es ones 


3- Aumenta el poder de tus Pokémon 
` legendarios con su Regresión Primigenia. 


4- Multiplica tus opciones tácticas 
con los Tutores de Movimientos. 


5- Viste a Pikachu y adquiere 
nuevos NEES E. 


0 


АФ. Las Ediciones 
Especiales 
incluyen: 


б БЕШ a". 2014 Matende/Credtures lnc. /GAME FREAK inc, Pokmmm, 
Aranda tes A AA s. You ld льос Ee dl ДЫМЫ پال ا‎ 


PARA ESTAR AL DÍA DE LA ACTUALIDAD NINTENDO 


os dos play sets de Star Wars 
ЕС para Disney Infinity 
3.0 (Twilight of the Republic 
incluido en el Starter Pack, y Rise 
2 Against the Empire, que se уеп- 
1 dio de de por separado), han dejado un 
еп buen sabor de boca entre los fans 
El18 de diciembre de la saga. Así que no nos extra- 


presi M ба que la expectación ante el play 

Fuerza y desde ese се de “Star Wars Episodio VII EI 

disponible el play Despertar de la Fuerza" sea enor- 

set que sigue su me, sobre todo ahora que ya se 

argumenta, coros 

faas geti y © han desvelados sus protagonis 

Rey incluidas. tas: Finn, Ray, Poe Dameron y Kylo 
Ren. De momento, el contenido del 
play set es secreto, porque seguirá 
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Crece la fiebre 
Disney Infinity 


n 
ruerza . 


de 1а 


el argumento de la peli y Disney y 
LucasFilms quieren que no se des 
vele hasta que esté en los ci 


Por otra parte, Disney Infinity 3.0 no 
ha parado de crecer desde su lan- 
zamiento. Al play set de "Del Revés" 
se han unido ya dos nuevos Toy 
Box Expansion Games para la Toy 
Box 3.0: Takeover es una aventura 
de acción en la que puedes jugar 
con cualquier figura: Síndrome se 
ha hecho con la varita de Merlín у 
debes impedir que la use 

para dominar el mundo. 


DEI play set 
el Star Wars 
Episodio VII 
no estará 
disponible 
hasta que la 
peli llegue a los 
cines el día 18 
de diciembre. 


2 Campos de batalla Marvel es un 
play set que llegará en 2016 y en el que 
los héroes de Marvel se enfrentarán en 
peleas de hasta 4 jugadores. 


DYa hay 

disponibles dos 

nuevos Toy Box 
Expansion Games: 
Takeover (accion) Б 


y Speedway RT 
(carreras de karts). EIE d 


Nueva |. 
generación 


El último tráiler del “El Despetar 
de la Fuerza" ya nos ha presen- 
tado a los protagonistas, 
que se convertirán en 
figuras de Disney Infinity. 
Sabemos sus nombres y 
algunos (pocos) datos. A 
Poe Dameron se unen 
estos tres personajes, 
dos héroes... y un villa 
no armado con sable 
láser rojo. 


DFinn es un 
Stormtrooper cuya 


СЛУ ES LA ESTRELLA DE DISNEY INFINITY Ee El 
3.0, PERO LOS PERSONAJES DE DISNEY Y LOS ш: 
HÉROES DE MARVEL SIGUEN PRESENTES 


DPoe Dameron Y Speedway es un juego de karts para hacer que los héroes 
O О] con 9 pistas inspiradas en mun- Marvel luchen entre ellos 
sabemos que dos de Star Wars, Disney y Marvel y después conquistar el 
пацее Ambos Expansion Games ofrecen mundo. El play set ofre- 
que lucha multijugador online y offline. cerá batallas para hasta 
contra la nueva 4 
Primera Oden қ cuatro jugadores en esce 4 
creada tras el ^ 5 ІМ 2 narios destructibles, y será 
Imperio, á Т 
Además, se һа anunciado Un nue compatible con todas las кую Ren ha Rey es uns 
vo play set para Disney Infinity figuras de héroes Marvel, jurado seguir el scavenger del 
i 5 legado de Darth planeta Jakku. 
1 3.0 llamado Campo de Batalla ч incluidas las de Ultrón, Iron Man Vader ын nae d: СОЦ Bana a 
Ж Marvel, que saldrá еп 2016. En él, con la armadura Hulkbuster y la Lord Sith? Ver con la Fuerza? 
== Loki y Ultrón han unido sus fuerzas futura figura de Ant-Man. 9 
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Planeta 


ACTUALID, 


Presente 


futuro 


de Nintendo 


La Gran N informa del éxito de amiibo y presenta su primera app para móviles. 


i tienes tu Wii U conectada а 
S. se ha descargado en ella 
la aplicación de Netflix. Este ser- 

vicio de series y cine a la carta permite 
disfrutar un mes de su catálogo gratis. 
Después podrás darte de baja o seguir 
con precios muy económicos. Una 
muestra de que Nintendo no para de 
ofrecer nuevos servicios. Y es que el pre- 
sente de la compañía es brillante, con 
éxitos como amiibo: 21 millones de pro- 
ductos de esta marca se han vendido ya. 

Y el futuro se presenta bien: en una 
reunión de accionistas presidida por 
el nuevo presidente de la compañía, 
Tatsumi Kimishima, se reveló el pri- 
mer producto para smartphones fruto 
del acuerdo con DeNA: Miitomo, una 
red social en la que crearemos nuestro 
Mii, responderemos a una serie de pre- 
guntas sobre nuestra personalidad, iy 
después tu Mii se relaciona con los de 
tus amigos! Estará disponible en ocho 
idiomas y podría llegar en marzo, aun- 
que айп hay que esperar a la confirma- 
ción oficial. Además, Nintendo también 
presentó su nuevo sistema Nintendo 
Account, una cuenta a la que podrás 
acceder desde ordenadores, móviles, 
tablets o las consolas de Nintendo. Y 
desde esta cuenta disfrutarás de My 
Nintendo, el servicio que sustituirá al 
Club Nintendo y con el que acumula- 
rás puntos tanto registrando productos 
como jugando a juegos. De nuevo, está 
pendiente de confirmarse la fecha en la 
que el servicio comenzará en España, & 
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CMiitomo 
será la primera 
aplicación 

de desarrollo 
propio que 
Nintendo 
lanzará para 
smartphones, 
fruto de su 
acuerdo con 
DENA, Será 
gratuita con 
micropagos 
optativos. 


621 millones de 
productos amilbo 
(entre cartas y 
figuras) se han 
vendido desde que 
la primera tanta de 
ras se lanzó el 


ањ.‏ س 


CON EL NUEVO SERVICIO MY NINTENDO 


ACUMULAREMOS PUNTOS REGISTRANDO 
PRODUCTOS Y JUGANDO A NUESTROS JUEGOS 


28 de noviembre 
de 2014, 


Netflix, la plataforma 
de series y películas a la 

| сапа, está disponible en 
Wii U, La actual promoción 
permite probarla un mes 
gratuitamente. 


| “4 
£ \ Î La serie Megami 
f Tensei de Atlus 
,9) 4 И nació en NE 
y А) J y ordena 
HFE П B ous 
be autizada 


El crossover entre Shin Megami Tensei y 
Fire Emblem que está desarrollando Atlus 
llega en diciembre a las tiendas niponas. IY 
tiene una pinta así de alucinante! 


СС 
еу > 


ғ 1 La cronología 
de Fire Emblem 
E ^ es más sencilla. 
(бу. El primero salió 
para NES en 1990 
; y desde entonces 
^ han sido 15 
entregas, todas 
en consolas de 


Fusión de héroes @ 

774 Los protas son jóvenes de Tokio 
ФЛ соп el poder de fusionarse соп 

héroes mitológicos del universo 
de Fire Emblem. Su misión es 

combatir las invocaciones 

malignas que amenazan 

^» ho. 2 la humanidad 


Shin Megami 
Tonsol tiene 
muchos spin: 

offs, como 
homos dicho. 
Uno es la serie 
Devil Survivor, de 
Y la que este mes 
analizamos la 
gunda y última 
entrega, Salió 

en DS en 2011 y , 
| ahora nos llega кы 
рага 35 


Para volvera 
disfrutar de un 
Fire Emblem 
tampoco falta 
mucho: en 2016 
f llegará а 305 


Emblem Fate 
Vuelve la 
À 


Explora Tokio 
ario principal del 
lico, Y padremos pasear por 
varias de sus zonas hablando 
ymprando 


estrategia por 
| turnos, esta vez 
| en dos ediciones, 
Î cada una 
protagonizada 
por uno de 
dos bandos en 
conflicto. Ex 


on otros per: 
еп tiendas y disfrutando de un 
bado gráfico de 

primera 


¡entran en Idolosphere, 
ur lo fantástico que da 
una visión onírica de la soci 
nipona. En él, librarei 
combates por turnos que 
mezclarán mecánicas de 
las dos sagas. ra 


== 
HMM 77 
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www.pegi.info. 


EXPLORACIÓN: desc 


r ergy 


EDICION 
ESTANDAR 


Incluye Juego, cubierta SteelBook, Libro de Arte, 
Póster doble cara y Mapa. 


FECHA [ 
LANZAMIENTO 


>K ED 


Albert Bos (izquierda) y Guillermo Castilla (derecha) en el Nacional de España de 2011. Los mejores Sénior del Nacional de España de 2010: Juan 
Guillermo fue el campeón y Albert el subcampeón de la categoría Máster. Borreguero, Rubén Pulg, Mario Díaz de Cerio y Albert Bañeres. 


El primer campeonato regional 
Pokémon será en Madrid 


Inaugurará la temporada europea y contará para la clasifición del mundial. 


os entrenadores Pokémon de 
= país están de enho- 

гаһиепа porque el Juego 
Organizado regresa a España 
(después de 3 años de ausencia) 
El próximo día 6 de diciembre, des- 
de las 9 de la mañana, se celebra- 
rá en Madrid un Torneo Regional. 
Será el primero de varios torneos 
que tendrán lugar a lo largo de la 
temporada en diversos puntos de 
Europa y que permitirán conse- 
guir Championships Points con 
los que clasificarse para el gran 
Campeonato Mundial que se cele- 
brará en San Francisco (California) 
en verano de 2016. Los jugadores 
europeos con más puntos al final 


Р Championship | Participantes 
'osición 
Points mínimos 


EA 
[КОЛИТ 
[m | 5 — 
[e | 
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de la temporada tendrán viaje y 
alojamiento pagados. Los puntos 
obtenidos en cada torneo regional 
dependerán de la posición en la que 
se finalice y del número de partici- 
pantes que haya, como podéis ver 
en la tabla de abajo 


El sistema de combates utilizado en 
este torneo será VGC 2015: com- 
bates dobles en Pokémon Rubí 
Omega y Pokémon Zafiro Alfa: 
Pokémon con pentágono, no se Hasta la fecha, 

pueden usar los Pokémon legen- en España solo falla. A fecha de cierre de la revista, 


darios fuertes ni repetir objetos ni habfa habido, todavía quedan plazas disponibles 
especies, Se harán rondas suizas al último fue el de en la categoría Júnior/Sénior. 
mejor de З combates para determi- ¿012 asque, El coste de la participación en el 
nar quiénes son los mejores juga- próximo 6 de torneo será de 10 euros por perso- 
dores segün las rondas ganadas. тоесна na y tendrá lugar en el Paseo de la 
Estos jugadores pasarán a las ron- Organizado a Florida №13 de Madrid, frente a la 
das eliminatorias que darán a cono- España, Н сиро Estación Príncipe Pío. Es importan- 
cer quién es el campeón. Máster ya está te realizar la preinscripción a través 
El torneo se dividirá en dos cubierto. ¡Aún de la web del torneo, donde tam- 

E Puedes apuntarte a 5 AES 
categorías de edad: la categoría la Júnior/Sénior! bién hay información más detallada 
Máster, con los jugadores naci- sobre el mismo. 
dos antes del 2001, y la categoría 
Jünior/Sénior, con los nacidos del Web del torneo: https://www.poke- 
2001 en adelante. Para la primera mon.com/es/play-pokemon/even- 
categoría ya están preinscritos los tos-pokemon/15-12-000038/ 


256 participantes y hay ocupadas 
bastantes reservas por si alguien 


sido creado: 


Maker no para d 


desar 


д, 
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y noy nen 


a 
" 


lun 


lo consiga 
iro de 
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uper Mario Maker 


Ite 


Multimedia 


9CEO-0000-0051 


WU. 
e SMM 
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World 


Ste: dig 


age & Form 


/-0000-0068- 


Los chicos d 
& Form har 


-0000-004B-D3BD 
ydos los niveles; ve 


\ en el momento: 


hos. Vas 


los obje 


xor ahí 


‚ Planeta a 
= Е 


Mario, rey del Salón 
del Manga de BCN 


El fontanero celebró su treinta cumpleaños por todo lo alto. 


do más importante de Europa tras el de París, ha 

cumplido 21 ediciones. Y qué mejor que celebrar 
la efeméride junto a otro cumpleañero: Mario, que este 
año celebralos 30 (justo los años que hace del lanza- 
miento de Super Mario Bros.). Así, el fontanero se con- 
virtió en la gran estrella de esta edición: 1.860 metros 
cuadrados dedicados prácticamente en exclusiva a 
Mario, con todo tipo de eventos durante los cuatro 


E Salón del Manga de Barcelona, ya el segun- 
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días del Salón (del jueves 29 de octubre al domingo 1 
de noviembre). El público jugó a Super Mario Maker, 
asistió a una master class de Enric Álvarez (Mercury 
Steam) sobre cómo realizar niveles en el juego, visita- 
ron la exposición "1985-2015: 30 años de Super Mario 
Bros.", con material sacado del desarrollo de los juegos 
del personaje, y se lo pasaron pipa participando en (o 
viendo) el concurso de cosplay dedicado al fontanero. 
¡Fue un evento inolvidable! ® 


MARIO EN BCN 


d ón demostraba que, este año, 
Mario iba a ser su gran protagonista. 
Paseando por Barcelona te 
encontrabas el cartel en marquesinas, 
banderolas... Algunos afortunados 
hasta se toparon con el mismísimo 
Mario visitando los monumentos de 
la ciudad. Ya en el Salón, el viernes 

30 de octubre, FICOMIC regaló 1.000 
entradas a todo el que apareció 
vestido de Mario o de cualquier otro 
personaje de sus juegos. ¡Tanto Mario 
junto fue algo digno de versel 


DE BARCELONA 


REYES DEL 
А COSPLAY 


premió 
los mejores disfraces de 
Mario y sus amigos con 
la edición especial de 
Super Mario Maker que 
incluye el amiibo de Mario 
30 Aniversario de colores 
clásicos, Muchos fans se 


disfrazaron de personajes Е m 


н crono monn inus 1 o X^ C UNIVER 


de otras series nintenderas, 

сото Zelda. La cosplayer 

conocida en Twitter como | N 
@StockingCosplay asombró 7% 

соп su disfraz de Skull Kid. Ё 
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Conexión соп 


Capcom һа revelado nuevos datos 
de la próxima entrega principal de 
su famosa saga de abogados. El pro- 
tagonista será Phoenix Wright, pero 
(tal como os adelantamos el mes 
pasado) Apollo Justice también esta- 


rá presente. Este abogado más joven, 


al que ya controlamos en la cuar- 

ta y quinta entregas, volverá a ser 
jugable; mientras que con él jugare- 
mos en la ciudad habitual de la saga, 
соп Phoenix viajaremos al Reino 
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Nieta información fe 
Ace Attorney 6 


Kurain, un misterioso país donde 
los habitantes profesan una religión 


mediante la que tratan de comunicar- 


se con espíritus. Ahí Phoenix cono- 
cerá a Leyfa, una médium que tiene 
el poder de ver los últimos momen- 
tos de vida de los fallecidos (¿no os 
recuerda un poco a Maya?). También 


volveremos a encontrarnos con el fis- 


cal Gaspen Payne, que ahora ejerce 
en el Reino Kurain y se ha adaptado a 
sus costumbres y peculiaridades. 


The Legend of 
Legacy llegará en 
febrero a Europa 


Ya os hemos hablado con anterioridad 
de este título de rol desarrollado por 
FuRyu, heredero espiritual de los míticos 
SaGa de Square Enix y en el que han tra- 
bajado algunos de los desarrolladores de la 
serie original. Sin embargo, The Legend of 
Legacy también tiene sus propias señas 
de identidad, y su aventura es mucho 
menos lineal de lo que suelen serlo las 
de SaGa, Con siete personajes juga- 
bles, combates por turnos y el mejor 
sabor a rol japonés clásico, es uno de 
los RPGs de 3DS que mejor acogida 

ha tenido este año en Japón y Estados 
Unidos, y pronto todos nosotros tam- 
bién podremos descubrir sus virtudes: 
estará aquí el 5 de febrero. 


COMIN ЕТГІ 
27/8 


тігі шен 102, 


lo por el Нет 


3DS recibe en exclusiva la nue- 

va entrega de esta saga de rol de 
Sega, cuyas primeras entregas 
vieron la luz en DS y PSP. El juego 
transcurre en el año 2100 y gira 

en torno al despertar del temible 
Séptimo Dragón Divino, una criatura 
capaz de dejar el mundo entero en 
ruinas. Además, durante la aventu- 
ra los protagonistas también viajan 
miles de años en el pasado (a la 
mitológica Atlántida, habitada por 
una misteriosa raza) y en el futu- 


1. Monster Hunter X ( 
'ompañía; Capcom 


1po en un 


2. Dragon Quest XI 
ompañía: Square Enix праг: Atlus 


pura EA 


7th Dragon III Code: VFD 


juego de rol y dragones. 


ro (a Eden, un mundo controlado 
por dragones que ya apareció en la 
entrega original de DS). Los comba- 
tes son por turnos y el juego inclu- 
ye una amplia variedad de clases 
para nuestros personajes (samurái, 
mago, duelista y muchos otros) 
Como ya podréis imaginar, nues- 
tros principales adversarios son 
enormes dragones de diferentes 
tipos y poderes. Es poco probable 
que llegue a Europa, pero la espe- 
ranza es lo último que se pierde, 


*© 2e дї 


Shin Megami Tensei IV: Final 


тиниВ1 DRAGI 
йлитп жш 


Lanzamiento en Japón: 


15 de octubre 


Ace Attorney 6 
райіа: Capcom. 


Estos juegazos se venden en 
el mercado nipón. ¿Cuáles 
de ellos llegarán a Europa? 


Xenoblade Chronicles X (Wii U) Monolith Soft 
Fecha europea: 4 de diciembre 


The Legend of Legacy (305) FuRyu 
Fecha europea: 5 de febrero de 2016 


Fire Emblem Fates 
(305) Intelligent Systems 
Fecha europea: 2016 


A | 


E 
Bravely Second: End Layer (305) Square Enix 
Fecha europea: 2016 


GDS) Capcom 
Fecha europea: sin confirmar 


Monster Hunter Stories (3D: 
Compañía: Capcom. 
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PAPER. ARM PROA, 


Toda la vida pensando que Mario solo había uno, iy no es 
verdad! Nintendo 3DS recibirá el 4 de diciembre una aventura de rol 
que narrará el primer encuentro de Mario con... ¡Mario de Papel! 


Even your insults are knockoffs! 
Get out before | rearrange your face! 


INTENDO 
3DS 
AVENTURA, ROL 


¡Qué alegría! A veces los juegos 

no se retrasan, sino que se adelan- 
tan, y eso es lo que ha pasado con 
Mario & Luigi Paper Jam Bros. La 
nueva aventura de AlphaDream, 
responsables de los Mario & Luigi, 
nos llegará el 4 de diciembre de 
este айо, y no en 2016 como esta- 
ba previsto. Las dos series role- 

ras del fontanero, Mario & Luigi y 
Paper Mario, se unen en una sola 
aventura para 3DS. Por primera vez, 
en el mundo Mario se juega con los 
universos paparelos y las versiones 
alternativas de los personajes. 


Trío de héroes 

Que AlphaDream se haga cargo 
del desarrollo del juego ya nos indi- 
ca que se trata de una aventura al 
estilo Mario & Luigi. Todo comien- 
za cuando los dos hermanos des- 
cubren un libro que contecta su 
mundo con el de Mario de Papel. 
Por un misterioso hechizo, un gru- 
po de personajes pasa del Universo 


de Papel al de Mario y Luigi, inclui- 
do Bowser de Papel. Ya la hemos 
liado: Bowser y Bowser de Papel 
se unen para conquistar el Reino. 
Champiñón. Tenemos ante noso- 
tros una gran aventura, en la que 
manejaremos a la vez a los tres 
personajes, Mario, Luigi y Mario 
de Papel, explorando escenarios 
tridimensionales, disputando com- 
bates por turnos con elementos de 
habilidad y viviendo una gran © 
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escapado del 
mismo libro 
que Marlo 
de Papel, y 
en muchas 
ocasiones 
habrá que 
perseguirles 
por los 
escenarios. 


La unión de dos mundos 


Las series Mario & Luigi y Paper Mario son aventuras con elementos de rol en las que las ріг 


aformas suelen ser secundarias. Los Paper 


Mario los desarrolla Intelligent Systems (Fire Emblem, Advance Wars), y los Mario & Luigi, AlphaDream, responsables de este "crossover", 


©2003 GBA 
Mario & Luigi 
Superstar Saga 
Está considerado 
el tercer juego de 
rol de Mario, tras 
Super Mario RPG у 
Paper Mario, Con el 
nació esta subsaga, 


INTENDOS! 


92000 №4 

Paper Mario 

Intelligence Systems, los 
creadores de Fire Emblem, 
convirtieron en papel а 
todos los personajes del 
Reino Champiftón. 


Personajes 


fotocopiados 


No solo Mario de Papel viaja 
al mundo de Mario y Luigi. 
Le acompañan otros persona- 
jes bidimensionales, que se 
encuentran con sus versiones 
en 3D, con diferentes reac- 
ciones. Pero, ¿qué es de Luigi 
de Papel? De momento, nadie 
sabe si le veremos en esta 
nueva aventura, 
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©2005 DS 

Mario & Luigi 
Сотрайегоз en el Tiempo 
Mario y Luigi viajan al 
pasado y se encuentran 
Con sus versiones Bebé. 


62009 DS 
Mario & Luigi Viaje al 
centro de Bowser 
Manejábamos tanto а 
Bowser como a Mario 
y Luigi, atrapados en el. 
interior del Rey Koopa, 


02007 Wii 


a 3D y viceversa, 
22004 GC 
Paper Mario La Puerta Milenaria 
Debuta la Reina de las Sombras, una 
realmente inolvidable villana, 


Super Paper Mario. 

Las plataformas recuperaron 
protagonismo, y podíamos 
pasar los escenarios de 2D a 


02013 305 
Mario & Luigi 
Dream Team Bros. 
Quedábamos. 
atrapados en los 
sueños de Luigi, 
donde este ganaba 
diferentes poderes, 


02012 3DS 

Serle Paper Mario: 

Las pegatinas mágicas 
permitían a Mario aprender. 
nuevos ataques, 


Peach y 
Peach de Papel 
se caerán de 
maravilla nada 
más verse, 
Ambas quieren 
lo mejor para 
sus respectivos 
Reinos 
Champiñón. 


02015 3DS 
Mario & Luigi 
Paper Jam Bros. 
Por primera vez, 
dos versiones de 
Marlo se unen en 
ип mismo juego, 


NINTENDO DS. 


PRIMERO, SU 
SENTIDO DEL HUMOR 


TE CONQUISTARÁ... 
DESPUÉS, VERÁS 
QUE ES UN JUEGO 
QUE CUIDA CADA 
MÍNIMO DETALLE 


Ə variedad de situaciones. 
Muchas de las sorpresas del jue- 
go tendrán que ver con las capa- 
cidades de Mario de Papel. Ya 
las demostrará explorando, pues 
su bidimensinalidad le permitirá 
acceder por estrechos pasadizos 


a nuevas zonas. Pero, sobre todo, 
Olas nuevas 


disfrutaremos de sus poderes en batallas de 
los combates. Estos tendrán la Cartofiecos sus ataques... y triunfarás. Además, 
E aen gigantes Р 
mecánica de los Mario & Luigi: con comienzan con en los combates habrá momentos 
un botón asignado a cada uno de m ТІПТ Мын. en los que los tres héroes atacarán 
к е ritmo en el 

los tres personajes para atacar y que ganamos con combos alternando pulsacio- 
por turnos. Mario y Luigi serán tan toads para nes de los tres botones. 
fuertes como siempre, mientras mover nuestro 
que Mario de Papel no tendrá tanta después se Qué gran aventura 

i 2 desarrollan PE. 
resistencia física. pero será capaz Como paleas on Y no solo las peleas serán dinámi- 
de fabricar copias de sí mismo tiempo real. cas: habrá batallas de Cartoñecos 
para potenciar ataques o crear gigantes en tiempo real, escenas de 
objetos de papel como un Super acción en medio de las peleas por 
Martillo, Protege al pequeñajo, usa turnos con los jefes o minijuegos 


OSiemppre 
al servicio 
de sus 
respectivos 
papás, los 
dos Bowsys 
serán muy 
peligrosos 
trabajando 
juntos... 


dos Bowser 
pronto unirán 
fuerzas 
сопа 
el Rei 
Champiñón 


at таш р” 


como el frontón o el vuelo de 
cometa, todos muy integrados en 
el desarrollo de la aventura. Si algo 
han demostrado las series Mario: 

& Luigi y Paper Mario es que son 
capaces de sorprendernos casi a 
cada instante. Así que de su fusión 
esperamos una aventura que nos 
ponga los ojos como platos, @ 


DKamok, el 
lugarteniente 

y cuidador de 
Bowser durante 
su infancia, 
también 
aparecerá 
duplicado. 
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Nintendo Selects 


3DS 


Grandes juegos, 
pequeños precios 


Disfrutar de algunos de los mejores juegos de 3DS a un precio 
insuperable уа es posible. La serie Selects ¿engloba aventuras, juegos 
de acción y pasta títulos deportivos. Ahora puedes tenerlos todos. 


% parana 


i 


Nintendo Select 3DS 


4. 


|: | NINTENDO « PLATAFORMAS + 1998€ + LANZADO EN 2014 


PARTY GAME • 19,956 + LANZADO EN 2013 


9 
y submarino son los tres 
vehículos que controlamos, 


E NINTENDO + ACCIÓN + 1995 € • LANZADO EN 201 


"Cuanto más. 
1 


"i ini 


iparecen de 
verdad! 


Los más 
selectos de 


La línea NINTENDO 
SELECTS nació en Wii, y 
recopila 18 de los mayores 

éxitos de la consola, también 
a precio reducido, muchos 
aún disponibles en las 
tiendas. Y recordad que Wii 
U es retrocompatible, así que 
podéis jugar estos títulos en 
ella, Esta es la lista: 


New Super Mario Bros. 
Wii 
Super Mario 
Galaxy 2 
Mario Party 9 
Wii Party 
Poképark Wii 


Donkey Kong 
Country Returns 


Mario Kart Wii 


Super Smash Bros. 
Brawl 


Wii Sports Resort 
Mario Party 8 


Mario Power Tennis 
New Play Control 


Super Paper Mario 


The Legend of Zelda 
Twilight Princess 


Super Mario Galaxy 
Wii Sports 


WarioWare: Smooth 
Moves 


Mario Strikers Charged 
Football 


Animal Crossing: 
Let's Go to the City 


ULTRANS MASH 
EL TENIS MÁS DIVERTIDO Y ESPECTACULAR vuelve a lo grande: 
con Mega Champiñones que nos harán crecer en pleno partido. 


INTENDO 
N 305 

DEPORTIVO 
Wii U recibirá su ración de Mario 
Tennis el próximo 20 de noviem- 
bre, y ya lo hemos probado. Será 
el primero para una consola de 
sobremesa desde la entrega de 
GameCube, pues esa misma fue la 
que se reeditó posteriormente en 
la antigua Wii aprovechando el con- 
trol por movimiento de su mando. 
Sin embargo, el nuevo Ultra Smash 
prescindirá precisamente de dicha 
característica, y se centrará única- 
mente en los controles tradiciona- 
les para ofrecer una experiencia de 


juego clásica en la que daremos 
raquetazos con los botones. En este 
sentido, perfeccionará la jugabilidad 
que disfrutamos en la más reciente 
entrega de 3DS y añadirá nuevas 
mecánicas y modos de juego. 


Tenis gigante 

La gran novedad será el uso de 
Mega Champiñones. Aparecerán 
en la pista en pleno partido y, si 
tocamos uno, aumentaremos el 
tamaño de nuestro personaje e 
incrementaremos temporalmente 
sus habilidades. Será un elemento 
decisivo en los partidos más igua- 
lados, pues hacerse con un Mega 
Champiñón será muchas veces la 


llave de la victoria: nuestros golpes 
se volverán más certeros y poten- 
tes, y devolveremos la bola con 
mayor facilidad. Por lo que hemos 
Jugado hasta ahora, el efecto del 
Mega Champiñón suele aguantar 
durante dos o tres puntos (aun- 
que depende de cuánto se alargue 
cada uno). Pero, claro está, no será 
nuestro único recurso sobre la pis- 
ta: vuelven los golpes afortuna- 
dos, que aumentarán la eficacia de 
nuestro raquetazo si pulsamos el 
botón correcto en la zona indicada 
de la pista. También hay que tener 
en cuenta que, como es habitual.en 
la saga, las distintas características 
decada pista harán que cada 2 


muchas 


C Mario ha 
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ULTRA SMASH 


7 
Регѕопајеѕ 
CASBEptepu leder deir o e tad ata POR UN CONTROL 
; y TRADICIONAL CON 

4 BOTONES, AL ESTILO 
б DE LO QUE VIMOS EN 
MARIO TENNIS OPEN 
PARA 3DS 


9 partido sea diferente. Por ejem- 


OLuigi. Muy ( OYoshi. No será plo, en la pista de hierba la pelota 
Mario. Como uL ue ¡comer tA Lr aes correrá con mayor agilidad, mien- 
cpi con algunos Чез!асага en técnica у gran velocidad tras que en la de tierra batida bota- 
más equilibrado e ies a С la pelota pound rá con mayor lentitud. Pero sólo 
00 де وق‎ Ingenta. muchas bolas. son los ejemplos más básicos, y 
habrá una buena variedad de pistas 
9 м h : con señas de identidad de lo más 
ж E peculiares (entre ellas, una pista de 
| e (vv alfombra y una de champiñones). 
Ny Además, también disputaréis par- 


tidos en los que la pista combinará 


Boo. Un zonas de superficies diferentes, 


Га personaje lo que hará que todo sea aún más 
( impredecible, il 
\ T D loco e impredecible. 
Y Bowser. Sus en dar un gran 
f . 
ч ЫЫ tendrán efecto a la bola, | 
жааш enun abrumadora, pero Estarán los personajes más emble- 
(апо Tennis 4 2 E 
se despl 
un poco al de (en Open estaba Я máticos del universo Mario, habrá 
Peach, pero será su compañero крл, М, ^ varios modos de juego que os deta- 
más rápida y Destello). 


llamos en su correspondiente cua- 
dro, compatibilidad con los amiibo 
de los personajes jugables, y un sis- 
tema de logros que nos desafiará a 
superar retos concretos. Además, 
se podrá aprovechar la pantalla del 
GamePad para visualizar distintos 
ángulos de la pista. La verdad es 
que nos hubiera gustado tener la 


equilibrada, 


Q9 Waluigi, Será opción de elegir entre control tra- 
muy versátil, y n 
Toad. Al igual Wario, Similar podrá devolver dicional (por el cual apuesta este 
que Ma su toner Ki a БОЛА) Kong: pelotas [See juego) y control por movimiento 
rincipal punto 'onkey Kong. jolpeará con casi cualquier М 
ia cola Casi tan potente кран fuerza, posición, соп mandos de Wii (hubiera estado 
su prodigiosa como Bowser, pero también bien ver una evolución de 2 
velocidad, yun poco más será lento. : 


manejable, 


2 


Personajes desbloqueables 


Habrá 4 personajes 
desbloqueables ade- 
más de los 12 iniciales: 
dos de ellos ya habían 
aparecido en alguna 
entrega anterior de 
Mario Tennis (Bowsy 

y Bowsitos), mien- 

tras que los otros dos 
debutan en este depor- 
te: Toadette, a la que 
ya hemos visto en la 
serie Mario Kart, y la 
Princesa Hada de Super 
Mario 3D World, que se 
une por primera vez a 
la plantilla de un juego 
deportivo de Mario. 


'OToadette es jugable por primera vez en un Mario Tennis, tras su 


reciente protagonismo en Captain Toad Treasure Tracker. La Princesa Hada, a la que debíamos rescatar en Super Mario 3D World, es la gran sorpresa 


(y muy agradable) del elenco de esta entrega. ¿Qué tal se le dará jugar al tenis? 


ULTRA EA н 


E eL. — 2 - + . MARIOTEN 


ULTRA SMASH 


GMegapartido: 
es el modo 


ш 
Modos de juego DENS 
"amistosos", 
en el que 
lo ya todos los modos (excepto el online), La mayoría de ellos son aparecerán Mega 


Champiñones 
en pleno partido 
рага volvemos 
gigantes. 


muy ágiles e ideales para echar unas partidas cortas en cualquier momento, 
mientras que para largas sesiones el más adecuado es Duelos en serie. 


MARIQ TENNIS 


d ereh ҮШ sucesión infinita de partidos, а 

А сада cual is difícil. El objet 

0 me jetivo es acumular todas las 
ом‹ El enfoque de este modo será más bien colaborativo: el reto está е victorias seguidas que podáis. ¿Cuál será vuestro récord? 


encadenar el mayor número posible de golpes seguidos a una pelota gigantesca. 


* ” “еу 


nw 


(таг un modo online en el que poner a prueba vuestras 
el mundo, Sin duda será de lo más divertido. 


Отеп! cional. Sí оз apetezce echar un partido соп 
reglas más tradicionales y sin Mega Champiñones de por 

medio, será posible gracias a este modo. O Juego en línea, Tampoco podía fal 
habilidades contra jugadores de todo 


IMARIOTENNIS 


APARECIÓ 
COMO ÁRBITRO EN 
TENNIS (NES, 1984) Y 
COGIÓ POR PRIMERA 
VEZ LA RAQUETA 
EN MARIO'S TENNIS 


cvieruar mov 19957 Los amiibo en la cancha 


Las figuras amiibo tendrán LA. evolutiva, al estilo de Super Smash Bros. Habrá 9 personajes 
amiibo compatibles: Mario, Luigi, Peach, Bowser, Yoshi, Estela, Wario, Toad y Donkey (valen los 


2 aquel experimento de la amiibo de las series Smash Bros., Super Mario y 30 Aniversario de Super Mario Bros.). 


versión para Wii de Mario Power 
Tennis), pero estamos tranquilos 
después de jugarlo sabiendo que 
su jugabilidad clásica funciona de 
maravilla y es realmente divertida. 


Legado deportivo 
Estamos deseando jugar más a 
fondo a este juego, que será un y e nuestro 


Сип amiibo 
puede ser 


ñero 
paso más en el gran legado de en Duelos en 


Mario en uno de sus deportes serie. Con 
más practicados. Los orígenes se j * Eua 
remontan a 1984, cuando apareció қ + experiencia, y 
el clásico Tennis para NES: aun- Же ША 
que ni el fontanero ni ninguno de mejoras, 
sus amigos eran aún personajes ; 

jugables, nuestro querido bigotudo 

aparecía como árbitro, Tuvo que 

esperar hasta 1995 para saltar a la 

pista raqueta en mano con Mario's 

Tennis para Virtual Boy, pero el ver 

dadero partido comenzó cuando 

Camelot Software Planning (croa 

dores también de Mario Golf y de. También 

la saga de rol Golden Sun) tomó ШЕЛ, 

las riendas: suyas son las entre- al personaje 

gas de N64, GameCube, Game Boy оо Ея 

Advance, 305 y ahora también Wii dobles del 

U. Y si adquirís Ultra Smash а tra- ШУ 

vés de la eShop durante sus cuatro mostrad a todo 

primeras semanas descargaréis de elimundo los 


b 5 resultados! 
regalo el Mario Tennis de N64. & 


Novedades 


Esta nueva 6 
ventura cuen! 
con 16 mazmorras 
divididas en 128 
niveles muy 
rejugables. 


Compañía Nintendo 


Jugadores Lo 3 
Precio 39,95 € intendo nunca ha sido de ir 

zelda.com/ a la moda, Siempre ha tirado 
triforce-herows/0s/ por su lado yendo al margen 


de los cánones y las modas pasaje- 
ras. Pero, ¿hay algo más "fashion" 
que ser el que crea nuevas tenden- 
cias? Y no nos ponemos en plan 
estilista porque sí, ya que este nue- 
vo Zelda tiene la moda como hilo 


del reino de Pasarelia -como siem- 
pre un diez para Nintendo por la 
localización a nuestro idioma- está 
bajo un odioso hechizo que ha 
cambiado sus lujosas ropas por 
unas paupérrimas mallas. Sumida 
en la depresión ante tal afrenta a 
los códigos del buen vestir anda 
buscando desesperadamente tres 
héroes que rompan la maldición 
Pero un buen héroe no puede ir de 
aventuras vestido como un hyliano 


a 
tres paladines de la 
moda que devuel 
van la elegancia y 
el estilismo a su 
pueblo, ¿Y cómo? 
Pues derrotando a 
la bruja de Нагаріа, 
del reino rival. 
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Zelda 8 n. 2) 


Tri Force Heroes % 


Tres Links nunca son multitud. 


argumental. La princesa Cursilinda, 


de tres al cuarto, Por suerte, con- 
tamos con la tijera de Madame 
Sastria que nos vestirá adecuada- 
mente con decenas de atuendos. 


Héroes a la moda 
Lo interesante es que las vestimen- 
tas no solo son el último grito en 
moda sino que nos otorgan distin- 
tas habilidades. Por ejemplo, las 
mallas kurulín hacen que no per- 
damos corazones al caer al vacío 


еі Enamorado de 


la moda juvenil 
En el taller de Madame Sastria 
podemos encargar nuevas 
indumentarias. Antes, eso sí, 
hay que reunir los materiales 
necesarios completando maz- 
morras y abriendo el cofre con 
que nos recompensan. 


DEl juego cooperativo para tres jugadores es el eje fundamental de esta entrega 
de la saga. Podemos jugar en solitario alternando el control о con dos amigos. 


хз 


01 HAY QUE 
SER MUY RAPID 
HÁBIL С 


PARA SA 


| 
| 
XN A 126 


hasta tres veces- o el disfraz cac- 
tus, que impide que nos hunda 
mos en las arenas movedizas. 
Otros atuendos mejoran nues- 
tro equipo, como disparar tres 
flechas en lugar de una o mejorar 
el área de efecto de nuestro marti- 
llo. Además, la cosa se complica al 
jugar las misiones secundarias, una 
versión de los niveles normales con 
objetivos que cumplir, como 


S Combinar las habilidades de cada uno de los tres héroes es la clave рага 
resolver las decenas de puzles e incluso para acabar con los jefes finales, 


Mi musa son los puzles 


Todo diseñador de moda necesita una 
musa y Nintendo no iba a ser menos. 
El caso es que no es una, es uno, y. 
tampoco, porque son muchos los 
puzles a los que nos enfrentamos, е! 
verdadero eje jugable de esta nueva 
aventura, La curva de dificultad está 
muy ajustada pero podemos quedar- 
поз atascados en algunos un rato. 


Para resolver los puzles tenemos que 
utilizar casi siempre a los tres héroes, 
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ya 


MZA = 


El reino más “fashion” 


El reino de Pasarelia nos ha recordado 


gratamente a Animal Crossing; Entre 


mazmorra y mazmorra podemos visi- 


tar el Estudio Miiverse para publicar. 


fotos, comprar materiales en la tienda 


del pueblo, pedirle a Madame Sastria 


que nos haga un trapito o incluso abrir 
uno de los cofres de regalo de la tien- 


da del cofre del tesoro, por ejemplo. 
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ƏLos combates contra los jefes finales nos regalan algunos de los mejores momentos del 
Juego. Lo mejor es que también son una especie de puzles y hay que cooperar al máximo. 


Ə acabar en un tiempo determi- 
nado o con la mitad de corazones 
de lo normal, por ejemplo. 


21 poder с 
Su propuesta cooperativa para 
tres jugadores -dos no se puede 
jugar- es la gran baza de Tri Force 
Heroes. Podemos jugar en soli- 
tario, cambiando el control entre 
los tres Links, pero la auténtica 
diversión llega con otros dos 
amigos, ya sea online, en modo 
local o incluso en descarga. 
Para comunicarnos, si no esta- 
mos en la misma habitación, 
contamos con un sistema de 
emoticonos muy eficaz y simpá- 
tico, con mensajes para que nos 
Sigan o hasta para reconocer que 
no sabemos cómo avanzar, entre 


tres 


he Legend of Zelda Tri Force Heroes 


=a SERAIS LoT 
Ola: nistad, que recibimos al jugar online con distintos amigos пов Саба mazmorra cuenta con un equipamiento obligatorio que debemos usar 
sirven para encargar algunos atuendos especiales en el taller de Madame Sastria. para poder superar los combates y los puzles a los que nos enfrentamos, 


13940) He анай: - | ) ) 


Cooperando sí o sí 


Tanto si jugamos solos como con dos 
amigos “online, con conexión local o 
еп modo descarga- siempre tenemos 
que соорегаг. En solitario alternamos 
el control entre los tres Links y, aun- 
que resulta divertido, con amigos lo es. 
айп más y resulta más rápido. 


DLas medusas que encontramos en cada mazmorra son 
una fuente de rupias y corazones que nos viene de lujo, 


1712700) 


| 
| 


o los dos Links que. 
по controlamos no pueden sufrir daños, 


DLady Deg: malvada bruja que ha lanzado el La 
hechizo a nuestra querida princesa. iHay que acabar con ella! 


taciones es bestial, Visitamos 
bosques, castillos, zonas heladas, volcanes, desiertos... 


SALARY COMBINA CON MUCHO 
ACIERTO COMBATES, PUZLES Y JUEGO 
| COOPERATIVO PARA TRES JUGADORES. 


Ə Puntuaciones 


де A Link Between. 
айдас de hace 2 años. 


Como los 
Worlds, 


Diversión khkk 


difícil, No poder 
Jugar con 2 juga- 
dores, Es poco 
innovador, 


otros, La posibilidad de crear torres 
соп 2 o tres Links, los tótems 


lo que siempre es garantía de cali- 
dad, Los puzles están muy bien 


Fl соор ivo engancha y los 

heróicos, añaden mucha profundi diseñados pero no cambian nada puzles están bien diseñados, 
| dad, complejidad y variedad tanto a en función del número de jugado Sonido cx CIRO 
los combates como а los puzles, la res de la partida, un fallo imperdo Laborda senon et bosi ORS 


mecánica principal de la aventura 
Y es que, además de tener que coo: 
perar para pulsar varios interrupo 
tores a la vez -y cosas similares- o 
para luchar, también tenemos que 
contar con las tres alturas distintas 


nable, Los combates son entrete: Manger SRL 
] jó kk como en lo jugable, pero no ofre- 
Duración YAA cenada realmente nuevo que по 
hayamos visto ya en otras pro- 

puestas similares. 


nidos, especialmente contra los. 
numerosos jefes finales y la banda 
sonora es sencillamente impecable 
pero, pese a la posibilidad de crear 
torres como gran novedad, no 


Depende de tu habilidad pero 
entre 10 y 15 horas al menos. 


Más que... 


sobre las que podemos actuar, en 
función del número de héroes de 
nuestra torre, Técnicamente es un 
calco de A Link Between Worlds, 


encontramos elementos muy origi- 
hales. Pero bueno: es un Zelda dis- 
tinto, muy divertido y que va a sor- 
prender a los fans de la serie. & 


Ет E дымо 


= 89 
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Novedades 


EL DATO 


Incluye 25 
luchadores (4 de 
ellos ocultos) y otros 
90 personajes 
de apoyo que 8 
ejecutan un £ 


NINTENDO BDS. 


Género Lucha 
Compañía Bandai 
Namco 
Jugadores 1-2 
Precio 39,95 € 
bandainamcoent. 


Argumento 
Goku y el resto 
de Super Saiyans 
deben defendet 
Tierra de amenazas 
como Freezer y 
Célula en un juego 
de lucha que sigue 
el argumento de 
Dragon Ball 2. 


. Dragon Ball Z 


Extreme Butoden 


El renacer de los Super Saiyans. 


п una consola que tiene Super 
Е Bros. y las mejores 

versiones de Street Fighter 
IV, Tekken y Dead or Alive, es difícil 
hacerse un hueco entre los gran- 
des de la lucha. Pero si alguien 
puede conseguirlo es Goku, que lle- 
ga acompañado de los más pode- 
rosos guerreros de Dragon Ball Z en 
un juego de lucha 2D con sabor a 
clásico y todo el moderno espectá- 
culo que 3DS es capaz de mostrar. 


iPor los pelos! 

Son Goku, Piccolo, Vegeta, Freezer, 
Célula, Buu, Trunks... 25 personajes 
de Dragon Ball Z (algunos de ellos, 
transformaciones de un mismo 
héroe) libran furiosas batallas 2D 
en equipos de hasta tres guerreros 
que se dan el relevo en el campo 
de batalla, Todo, con un control que 
se repite en todos los personajes, 
basado en realizar combos senci- 


llos pero potentes con los dos boto- 
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especial. 


nes de ataque, y en el uso de 
nuestra barra de Ki, con la 
que ejecutamos ataques 
especiales que desembo- 
can en los espectaculares 
choques de ondas. Hacerse con 

el control es sencillo, y ensegui- 
da estamos disfrutando de peleas 
emocionantes, aunque a la larga le 
falta algo de profundidad. Y ade- 
más se aprecia que personajes 
como Nappa o Freezer, cuyos ata- 
ques de energia básicos son más 
poderosos, tienen cierta ventaja. 


¡Mira esta New 3DS! 


Se ha comercializado una New 
Nintendo 3DS que incluye cubiertas 
intercambiables de Extreme Butoden, 
el juego preinstalado y un código para 
que te descargues de la eShop Dragon 
Ball Z La Leyenda de Saien, el segun- 
до juego de lucha de la serie que salió 
еп Super Nintendo, Eso sí, este último 
está completamente en japonés. 


0205 аш шш тш. 


огу through tt 


©соп Extreme Butoden, Dragon Ball vuelve la lucha 2D, algo que no pasaba Нау bastantes modos para un jugador, como el modo Historia Z, que ofrece 
desde Ultimate Butoden de DS. Y con gráficos que aprovechan la potencia de 305. ^ series de combates que siguen la trama de la saga. Y batallas 1 Vs. 1 en red local 


S Puntuaciones 
DRAGON] ALL, РЕВО ааа тт 


x A de os por " 
LEFALTA UN PUNTO ооа | ens lata ы 
à PTTNIT ^ ción del universo Multijugador 
DE PROFUNDIDAD DDiversión ^ ek Dragon Bal 0 тизе то. 
Combate feroces y divertidos, Juest i 
aunque tirando a sencillos ium 
Pero al rescate acuden los perso- Sonido "eM 
najes Ayuda 2; hay un total de 90 Nac «йш рош ро зк 
(que irás desbloqueando) y, cuan- 5 pero no tan profundos i el 
ió radas como esperábamos. Ево 
do los invocas, ejecutan un ataque ОЙ ЖЖ ^ Site gusta Dragon Ball el juec 


: q Bien еп modos para ип jugador, обаға led Aapa nete 
especial de muy diverso tipo. Este la falta de orire le lastra jns Dateline бы але. 


gran número de personajes, lo bien 
representados que están y una а! 


buena cantidad de modos рага Menos que 
у? Apc 


чп jugador salvan un título que, 
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jugablemente, no pasa de entre- 
tenido, pero que cuenta con el 
carisma de Dragon Ball. 


ёпего Survival horror 
Compañía Koei Tecmo 
dores 1 

10.59,95 € 
nintendo.es 


Argumento 
El Monte Нікаті 
es un tenebroso 
lugar con una 
tradición de lo más 
arlo 
la 
minos 
y Miu 
n cuando 
an respuest 
enel terrorífico 


de Yuri, F 


on casi quince años a sus 

espaldas, Project Zero (cono- 

cida como Fatal Frame en 
Norteamérica, y simplemente 
como Zero en su tierra original de 
Japón) es una de las sagas de refe- 
rencia en el género survival horror 
Nintendo se hizo con la exclusivi- 
dad de la saga hace unos años: la 
cuarta entrega principal apareció 
en Wii, aunque no salió fuera de las 
fronteras niponas. Sin embargo, 
Sí nos llegó un estupendo remake 
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La aventura ' 
tiene 14 capítulos 
edia 
(de entre media 
hora y dos horas 
с uno), UN 
prólogo y un 
interludio, 


Maiden of Black Water 


Terror de la vieja escuela y de calidad en Wii U. 


de Project Zero 2 para dicha con- 
sola. Ahora recibimos con regocijo 
esta quinta entrega, aunque llega 
en inglés y con pocas copias físicas 
disponibles (si se agota, siempre 
podéis bajároslo de la eShop). 


Fotos y fantasmas 

Los que ya hayáis jugado a anterio: 
res entregas os encontraréis con 
elementos y mecánicas muy fami- 
liares y continuistas. Sin embar- 
до, esta vez contáis con una nue- 


Vigilancia 
En un par de capítuk 


Antiques. Gi 
instaladas en los distintos puntos 
del edificio, podemos vigilar р: 


\ Es 


951 tocáls a un fantasma justo despué 
Una espeluznante escena con sus últimos momentos de vida terrenal 


Malos 

espíritus > 
Los escenarios del 

juego están repletos 

de aterradores 

fantasmas que os. 

pondrán los pelos | 

de punta con sus | 

inquietantes voces y 

gritos. 


de derrotarlo, por lo general asistiréls a. 


_ jugable varía 


4 capítulo: aquí 625 


ФНау escenarios tanto interiores como exteriores, y muchos de el 
visitarlos en Varias ocasiones, La linterna nos ayuda a ver por dónde. 


LOS FANTASMAS 
son muy variados, 
y los hay de 
muchos tipos 
diferentes. Cada 
uno se mueve 
de una manera, 
y algunos son 
complicados de 
fotografiar. Re cnin 
DLos capítulos son muy rejugables, ya que 
hay varios niveles de dificultad y el incentivo de 
obtener puntos y el mayor rango posible. 


EL PERSONAJE 


según el 
tenemos a 


Ren Hojo, 
un escritor. 


Dc 


HELD 1а Нау notas y diarios esparcidos por los 
D SS escenarios. Al leerlos entendemos mejor la 
historia, Este es un elemento muy recurrente en 

el género survival horror clásico, 


terroríficos en 
el juego, pero. 
este es el más 
espantoso y 
peligroso de 


¡ENGAMEPAD] RESULTA MUY APROPIADO 
PARA PARA EL JUEGO: SE CONVIERTE EN LA 
CÁMARA PARA ENFOCAR FANTASMAS 


Fotos especiales 
Mientras caminame сопа 
по, a menudo aparecen sombras de 
la persona a la que buscamo: 


todos, y el 
que mayores 
problemas da, уа heframienta que se adapta a 
Project Zero como anillo al dedo: el 
Gamepad, Sin duda, el caracterís- 
tico mando de Wii U resulta muy 
apropiado para un juego en el que 
nuestra gran arma es una cámara 
de fotos, Como es habitual en la 
saga, los enemigos a los que hace- 
mos frente son terroríficos fan- 
tasmas que vagan por los escena- 
rlos tras haber muerto de horribles 
maneras. La Única forma de acabar 
con dichos espíritus es fotografiar- 
4 > los con una vieja y mística cámara, 
la Cámara Oscura. А medida que 
acumuláis puntos podéis potenciar. 
| las habilidades de la Cámara Oscura 
| (daño, velocidad, distancia, etc.) 


y espi 


ritus inofensivos a los que podemo 


fotografiar, Si lo hacemos a tiempo, 


para deshaceros con mayor eficacia 
de estos enemigos de ultratumba, 
Además, también podéls equipar- 

la con distintos tipos de carrete; 
cuanto mejores sean, menos fotos 
necesitaréls para acabar con el fan- 
tasma, Pero, como en todo survival 
horror que se precie, esta "muni- 
ción” es limitada y hay que usarla 
con sensatez y cautela, 


nos llevamos punto: 


Tres personajes 

La aventura principal incluye tres 
personajes jugables, lo cual contri- 
buye a proporcionar una experien- 
cia de juego más variada. Las histo- 
rias de todos ellos se entrelazan en. 
el marco del Monte Hikami, 9 
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La Cámara Oscura 2 un terrorífico lugar con una his- 
La cámara es nuestra gran arma, pues toria de lo más sombría, donde la 
ólo con ella podemos acabar con los 
fantasmas. Es posible mejorarla a lo gente tradicionalmente acude para 
largo del juego. Hay dos variedades suicidarse, El personaje jugable 
de Cámara Oscura, cada una con sus РБЕ Yuri kozukata: 
puntos fuertes: la que usan Yuri y Miu 
puede equiparse con lentes especiales una joven que trabaja en una tien- 
que otorgan ciertos beneficios, mien- da de antigüedades; por su par- 
TETE te, Ren Hojo es un escritor que 
vive obsesionado por una pesadi- 
lla que se repite. La gracia es que 
sus Cámaras Oscuras son dife- 
rentes: mientras que en la de Yuri 
podemos colocar lentes especiales 
capaces de incrementar algunas 
de sus características, el punto 
fuerte de la de Ren es que pue- 
de lanzar ráfagas de cuatro fotos 
seguidas, Por último tenemos a 
Miu Hinasaki, hija de la protagonis- 
ta del primer Project Zero, Además 
de estos tres, también podéis con- 
trolar a Ayane (personaje habitual 
de las sagas Dead Or Alive y Ninja 
Gaiden) en un capítulo especial tras 
superar la aventura principal. 


Con los puntos que acumulemos 
podemos mejorar la Cámara Oscura. 


Terror tradicional 
Project Zero: Maiden of Black 
Water es una entrega digna para 
esta estupenda y terrorífica saga, 
aunque se le puede criticar 
que no aporta elementos 
novedosos más 


es uno de los 
Е personales 
í jugables, que 
acude al Monte 
Hikami en busca 
de su madre Miku 
dla protagonista 
del primer Project 
Zero), 


tendréis para adquirir mejoras y carretes. 
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Project Zero Maiden of Black Water © 


nda de antigü 


amiga Hisoka Kurosawa (duefia del negocio), quie 


donde trabajan Yuri y su 
salvó la vida a Yuri 


" SI ENCUADRAMOS 


uficientes punto: 


sensibles en una 
misma foto, el 


mayor. La clave 
en mover el 


1 
GamePad para 


oportuno, 


ES UNA ENTREGA DIGNA, AUNQUE NO 
APORTA ELEMENTOS NOVEDOSOS MAS 
ALLA DEL USO DEL GAMEPAD 


allá del uso del GamePad, A su 
favor, el argumento y el contexto 
de la aventura están bien plantea- 
dos, los diferentes personajes juga- 
bles otorgan variedad y dinamismo 
y el juego está lleno de detalles 
tenebrosos que os aterrarán, El 
uso del GamePad, por su parte, 
supone un plus ya que es idóneo 
para emular la Cámara Oscura 

del juego; eso sí, creemos que se 
aprovecha mejor en modo Off-TV 
(aunque recomendamos dejar la 
TV encendida de fondo para que os 
lleguen sus sonidos), ya que pasar 


la vista de la televisión a la pantalla 
del GamePad cada vez que aparece 
un fantasma puede confundirnos, 
Además, su duración es más que. 
considerable para el género, y es 
muy rejugable ya que cuenta con 
distintos modos de dificultad y nos 
reta a superar nuestras puntuacio- 
nes y rangos en cada capítulo. En 
definitiva, un juego recomendable 
para adultos y amantes del terror, 
Y sí, es una lástima que los textos 
lleguen en inglés, ya que dominar 
dicho idioma es fundamental para 
seguir la interesante trama. 


DNuostros personajes. 
individuos a los que bu: 


los fantasmas hay 
que fotografiarlos, 


SI HACEMOS 
la foto justo 
cuando el 
fantasma 


В 
ж? 


w 
\ capaces de seguir el rastro de la sombra de 
lo cual nos facilita saber por dónde movernos. 


Items y sustos 

Uno de los element 

rísticos de la saga 

al coger un objeto: nuestro 

alarga lentamente la mano para hacer- 
se con él, pero cabe la posibilidad de 
que un brazo fantasmal se interponga 
y nos haga daño, Esta constante ame- 
пага contribuye a mant г la tensión 
durante toda la aventura. 


Exorcismo 
fotográfico 


ra acabar con 


El GamePad es la 
Cámara Oscura: 
lo movemos рага 


centrar a los 
fantasmas en su 
pantalla. 


шщ 


en el цес 


Eu más posible es que aparezca esta mano. 


S Puntuaciones 

esas lT 
Gráficos m En ingk 

, ЕЯ | келү 


Sonido 


Duración 
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Novedades 


isney Infinity 3,0 no es sólo 
0: 

tra es este play set. Rise 
Against the Empire se basa en algu- 
nos de los acontecimientos más 
destacados de la trilogía original de 
Star Wars, los episodios del IV al 
VI. La narración no es exactamente 
igual a las películas, ya que se ha 
adaptado a un juego familiar, pero 
no faltan frases míticas y momen- 
tos muy reconocibles. 


Infinity y más allá 

Las batallas espaciales son las 
grandes protagonistas de este play 
set. Tenemos un montón de misio- 
nes que se desarrollan en el espacio 
y es aquí donde disfrutamos del 
auténtico sabor a Star Wars, con 
algunas misiones brillantes como 
nuestra huida de la Estrella de la 


Argumento 
En su valiente 
lucha contra el 
Imperio Galáctico, 
los héroes de la 
Alianza han conse- 
guido apoderarse 
de la Estrella de la 
Muerte. Intercep: 
tados en el planeta 
Tatooine, tratarán 
de hacer caer al 
Imperio, 


(б) REVISTA OFICIAL NINTENDO N2 279 


Disney Infinity 3.0 


Rise Against 
- the Empire 


¡Chewbacca, estamos como en casa! 


ELDATO 
Las tres áreas. 

‘pales, Tatooine, 
ритора бот son más 


5 
randes y Variada 
d que en ningün 
otro Disney 
Infinity 


es uno de los 
personajes 
que podemos. 
manejar. Va. 
armado con 
su Bláster y su 
socarronería, 


Muerte a través de un campo de 
asteroides. Las misiones recuerdan 
alos antiguos juegos arcade de 

la saga galáctica y también a Star 
Fox. Hay que esquivar obstáculos, 
defender cazas aliados o evadir el 
fuego enemigo, Son momentos 


EPA 
Multijugador 


Como todas las aventuras de 
Disney Infinity 3.0, hay modo рага 
dos jugadores, Los combates en 
pareja son más divertidos. 


DLas misiones principales incluyen acción, exploración, plataformas, carreras, la 
construcción de edificios y la personalización de algunos personajes. 


Ola princesa Leia y Luke Skywalker son los personajes incluidos en el pack de la 
aventura, Por separado se puede comprar a Han Solo, Chewbacca y Darth Vader. 


Ny * 
AVENTURAS EN 
EL ESPACIO; la 


1 
B. 
A OR 
A DISNEY INFINITY LOS 
PERSONAJES DE S 
| de gran acción y que requieren de 


cierta pericia y reflejos. En cuanto 
al combate cuerpo a cuerpo, no es 
tan sofisticado como en Twilight 

of the Republic, los enemigos son 


najes tienen menos combos. 


El play set ofrece 

horas de diversión 

en tres áreas distin- 

tas, Tatooine, Hoth y 
Endor, con multitud 


AR WAR: 


mucho menos variados y los perso- 


LLEGAN 
MEJORES 


pales y secundarias que van desde 
las más sencillas, como transpor- 
tar objetos y personajes, hasta las 
batallas espaciales en las que hay 
que tener mil ojos para no estrellar- 
se, Rise Against the Empire es un 
juego hecho para toda la familia y 
para los fans de Star Wars. Un play 
set muy entretenido y digno de una 
saga que ha marcado y sigue mar- 
cando época, con unos personajes 
inolvidables y un cuidado apartado 
artístico, y manteniendo las dosis 
de aventura y acción que han hecho 
famosa a la franquicia. ® 


س 


Variados vehículos 

Para movernos por la galaxia tenemos 
multitud de naves espaciales, vehícu- 
los propios de la saga y peludos ani- 
males, Así, podemos ponernos a los 
mandos del X-Wing, utilizar un аего- 
deslizador T-47 en la batalla de Hoth, o 
montar en Bantha. Sólo hay que acudir 
alas pistas de aterrizaje o las platafor- 
mas desperdigadas por los escenarios. 


POR TIERRA 
YAIRI 


La Galaxia 
en tus 
manos 


Las físicas están 
muy logradas 

y las naves dan 
la sensación 

de flotar en el 
espacio mientras 
realizamos todas 
las misiones. 


ОПЕ! Halcón Milenario! ¿Te apetece 
darte una vueltecita por el hiperespacio? 


2 Puntuaciones 


Dcráficos жуа ET 
nos escenarios, como el de. | la ambientación, nes secund 
son realmente bonitos, | losbatalasespa- Lai 
abs ciales, fiolidad Dar 
ƏDiversión Жжжж 
Geniales vuelos espaciales 
tro de un desarrollo variado. m m 
x In juego para toda 
Sonido iin heet familia... y para los fans 
рне а! castellano yla — "Ung auténtica exportonala Star 


banda sonora original. 
i kaco hom 


lâsic 


ШІ 


Duración Жжж 


La aventura dura 8-10 hor 
Tenemos más de 50 ml: 


ración, acción y al 
combates esp 


| Total 


= 82 
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[т que 


Novedades 


EL DATO 


ip Lash es el 


into juego de la 
да Chibi 


е se inició para 


GameCube en el 


ELE) == 


NINTENDO DS. 


lay muchos juegos y perso- 
H- que en Japón son un 

fenómeno y que en Europa 
o EE.UU. no son gran cosa. Algo así 
ocurre con el pequeño Chibi-Robo, 
simpático como él solo y mono con 
su enchufe a modo de cola y sus 10 
cm. de tamaño. ¿Qué puede hacer 


Género Plataformas 
Compañía Nintendo 
Jugadores 1 

Precio 35,95 € 
www.nintendo.os 


€— pi 
Chib 1-4 un bicho tan pequeño en un juego 
RObO!- de plaformas? Sorprendentemente, 
IZIP LASH fei К 

zh "ET 1 A muchísimas cosas. 

Argumento Carga las pilas 

КҮҮ mudo Este año, Nintendo ya ha lanza- 

de unos malvados do para Nintendo 3DS varios jue- 


alieníger 


k gos pequeñitos con protagonis: 


recicla 


vezat t 
basura y us tas monos, siendo quizá Box Boy! 
cable para resolver nuestro favorito, de modo que la 
puzles y conseguir 1 

en nt llegada de Chibi-Robo! Zip Lash no‏ ا 


coleccionables. iLo 


debería sorprender a nadie al mez- 
normal en un robot! 


clar plataformas y puzles con un 
protagonista al que se quiere al 
instante. Con su cola en forma de 
enchufe, Chibo-Robo se las apañará 
para acabar con una invasión al 
nígena que está acabando con los 
recursos naturales de la Tierra. Ya 
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año 


| Chibi-Robo! Zip Las 


La aventura de una mascota futurista y con futuro. 


sea usando su enchufe con un ata- 
que rápido y corto o con uno car- 
gado, más fuerte y más largo, irá 
trepando por escenarios llenos de 
pequeños enemigos y consiguiendo 
toda clase de objetos colecciona- 
bles: basura para reciclar y conse- 
guir más vatios para su nave espa- 
cial o chucherías de marcas reales 
(sí, esto es un poco publicitario). En 
su aventura se va encontrando con 
otros personajillos graciosos y ami- 


қасат мас wwe 


El amiibo 


Se vende por separado o en. 
pack con el juego, y te convier- 
te en Superchibi-Robo, más rápi- 
do y con más vatios. 


е vez en cuando, conseguirás poderes con los que el bueno de Chibi-Robo 
podrá hacer cosas especiales, como quemar objetos con fuego. 


LA PANTALLA 
TÁCTIL 


| 7 


CHIBI-ROBO. 


QUIZÁ NO SEA LA MASCOTA 


“А DE NINTENDO MÁS CONOCIDA, PERO ES 


MUY MONO Y TIENE MARCHA PARA RATO 


gables que le ayudarán a cambio de 
algún pequeño favor, así como con 
obstáculos que superamos hacien- 
do uso de los power-ups sueltos 
por los niveles y algún misterio que 
poco a poco irás desentramando. 


Lo más curioso de Chibi-Robo es 
cómo funcionan sus mundos, pues 
puedes saltarte niveles para luego 
volver si quieres el 10096 de los 
objetos coleccionables o simple- 
mente jugar al juego completo, 


que tampoco es tan largo como 
para prescindir de fases. Por for- 
tuna, el ingenio de los puzles, los 
jefes finales curiosetes y lo diverti- 


do que es avanzar lanzando tu cola- 


gancho-enchufe por los mundos 
hacen que Chibi-Robo! Zip Lash sea 
uno de esos juegos que entretie- 
nen a tope y que dejan con ganas 
de más una vez los terminas. Con 
suerte, el robotillo se hace más 
popular y recibimos más juegos. 
Por ahora, nos conformamos con 
su amiibo, que es bien bonito. 


escondidos, pro- 


‘Diversion ЖЖЖ tagonistamono 
Puzles inteligentes, aunque un Т Т 
plataformeo no muy exigente, 


DSonido Jk 


Melodías pegadizas y persona- 
ез con vocecillas graciosas, 


S Duración ЖЖЖ 


Мо ез demasiado largo, pero 
conseguir el 10096 lleva lo suyo, 


cargados de pilas 


Бо difícil de obviar. 


Menos que. 


Shovel Knight 


лр sien 


corto. La publi 
dad де chuchi 


ƏHay diferentes plataformas y bloques que tendrás que conocer para avanzar y 
conseguir objetos coleccionables. Atento a las características de cada uno. 


54 
HAY NIVELES 
em 
БЕЙ ^ 
30000000 (099929 
т 
S Puntuaciones 
S Gráficos Joc preme А pec 
Con un buen efecto de profun- objetos colec- repetitivo y quizá 
дай y gráficos en 3D, cionables blen hasta fácil. Algo 


Puzles que llegan bien 


La nueva aventura de Chibi-Robo. 
ез quizá la que menos arriesga 
еп su planteamiento, pero su. 
mezcla de puzles, plataformas y 
protagonista majete es un com- 


85 
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El quinto juego де. 
са Megami Tensei 


ue sal 
exto será Shin 


Megami Tensei 


ATLUS USA 


Everyone's phi 
no tific 
Check your email 


nes receive an email 


Peek at lo's ph 


30 
Wendigo 


je en 305 (el 


ÎN: Final) 


TT 
T (йды 
sue w 


HPA MF 


Género Rol táctico 
Compañía Atlus 
Jugadores 1 

Precio 39,95 € 
www.nintendo.es. 


tlus nos sorprendió en la 
antigua DS al estrenar una 
stupenda subsaga de Shin 


Megami Tensei, a la que tituló 
Devil Survivor y que apostaba por 
el rol táctico (al estilo Fire Emblem). 
Su recepción fue tan buena que con 
la llegada de 3DS decidió crear una 
adaptación muy mejorada y amplia: 
da de la primera entrega (Devil 
Survivor Overclocked), y ahora nos 
llega también una nueva versión 
para 3DS de la segunda, que añade 
contenidos aün más amplios que 
Overclocked en su día. 


even 


Argumento 

Unos demonios han 
invadido Tokio, y la 
única manera de 
sobrevivir y salvar 
vidas es enfrentarse 
aellos con criaturas 
de su misma 


poder de invoc. 
demonios que no 
concede Nicaea, 


Invocar 
La historia de Devil Survivor 2 
comienza cuando nuestros perso- 
najes principales (estudiantes de 
instituto) se registran en una mis- 
teriosa web llamada Nicaea, que 
segün cuentan los rumores mues- 
tra vídeos de amigos justo antes de 
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Cómo sobrevivir a los demonios en Tokio. 


que mueran. Lo que empieza 
como una broma pronto se 
vuelve realidad cuando reci- 
ben un vídeo que predice 

la muerte de ellos mismos, 
pero gracias a la "aplicación 
de invocación de demonios" 
que reciben en sus móviles son 
capaces de cambiar sus destinos 
con la ayuda de estas criaturas., 

al menos por el momento, porque 
toda Tokio se ha sumido de repen- 
te en el caos debido a una aterrado- 
ra invasión de demonios. Y la ünica 
solución es combatir el fuego con 
fuego: ahora que nuestros protas 
pueden invocar demonios, tienen 

el poder de reclutar a una gran 
variedad de ellos y controlarlos 
a voluntad. Jugablemente, 
las batallas son una combi- 
nación de estrategia y rol 
podemos controlar por turnos has- 
ta cuatro personajes en un mismo 


PTU ме елі 1 " 
Waira Status 


Skills 
Cursor Mode 

Map 
System 


Шегі Ед: НР ЕВ MP— Bü 

Mezuki Angel 
210 combates son por turnos: tras un turno inicial, y dependiendo de varios DLa acción se desarrolla en la pantalla inferior, por lo que el efecto 3D sólo se 
factores, los personajes y demonios pueden disponer de un turno extra. aprovecha en menús y poco más. Gráficamente es casi como la versión de DS. 


ner oti 


ҡо 
%145 
ТЕЗ 


Finnegan. 


, Puntuaciones 


| Valoraciones | 
A CIT EAR Oüráfcos — Xx. ©шм Gite 
OFC TF" ^d Gráficos casi de DS, Gran dise- duración. no supone: 
VOCES, NUEVOS press pide КЫЧЫ 
DEMONIOS, ETC. Diversión жж |a bunda sorora, Миса 
к T Tol no podréis soltarlo, 
| protagonista " iis 
к combate, cada uno acompañado DSonido Д ТАСЫ ia s 
diálogos de dos demonios. A medida que Ibicolente y variada banda A en ctn n 
dedos la, progresamos y subimos niveles, los | 10199. Vacesen gis Vero heno: aloe 
nosotros personajes y demonios aprenden Duración Жжж аһа ита y michas mejoras: 


decidimos 


avas 20: de 60 horasentre aunque sus gráficos apenas һап 
lo que dice. nuevas habilidades y hechizos. Esta irgumentales. "evolucionado y está en inglés. 
entre varias versión para 3DS añade una línea 
opci 1 1 


argumental adicional lan extensa Ге gust 


como ип juego completo con una Менен. 
nueva invasión demoníaca, además 

de voces, nuevos demonios y otras 

mejoras, Eso sí, tanto textos como Aog or Eg" 


voces están en inglés. 
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Novedades 


Género Aventura. 
Compañía Young Horses £ 
Jugadores 1-4. i 


ortar el césped, ir de com- 
pras, hacer café o hasta 
vestirse. Todas esas tareas 


son sencillas para cualquier padre 


Precio 13,99 € de familia... si tiene huesos, claro. 
octodadgame.com TAPA 5 
H Pero, ёу si es un pulpo haciéndose 
i ? 
pasar por humano? Pues va a tener 
Gráficos un problema controlando sus tentá- 
2 Diversión culos... Esta la premisa de Octodad, 
Tus un juego donde hasta la tarea más 
S Duración ш ч м 
sencilla es difícil debido al surrea- 
lista control de su protagonista. 
pp did Difícil, pero también muy graciosa. 


desarrollo pierde 
algo de fuelle según 
avanza, pero es un 
juego desternillante. 


Total 


80 


Cefalópodo de familia 
Moverse fuera del agua no es fácil 
para nuestro protagonista: con los 
gatillos del GamePad andamos, con 
el stick derecho controlamos la dis- 
tancia a la que movemos nuestro 
brazo y con el izquierdo, la direc- 
ción. Una locura que dará lugar a 
escenas hilarantes mientras inten- 
tamos desenvolvernos sin que la 
gente se de cuenta de que somos 
un pulpo (aunque cierto cocinero 
japonés nos ha calado y nos la tiene 
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Octoda 


Disculpe... дес usted un pulpo? 


Dadliest 
Catch 


jurada). El planteamiento es 
divertidísimo en un primer 
contacto con el juego, Una 
vez se pasa la sorpresa, 
pierde algo de fuerza pero 
mantiene la frescura aña- 
diendo momentos de sigilo 
y algún minijuego. Y, eso sí, la 
risa siempre está asegurada. & 


DSi lo de amos todo a nue: 'ededor o nos mostramos demasiado 
inútiles, la gente se flarê en ti. Cuidado. nadie debe descubrir nuestra naturalezal 


Тек us 5 1 
Zr Derek used Knockout Blow! 


Menu 


ea вы 8 


рага nuestro gremio y elegir su clase, 
ibinaciones de clases рага cada situación! 


Etrian Mystery Dungeon 


Crossover mazmorrero: más rol japonés en 3DS. 


tlus y Spike Chunsoft cola- es muy natural, y el enfrentamiento 
boran para unir dos de sus se desarrolla de manera ágil y en el 


agas más exitosas para mismo escenario. Los jefes supo- 


Género Rol las portátiles de Nintendo: Etrian nen todo un desafío. Por otra parte, 
Compañía Atlus / Odyssey y Mystery Dungeon. Los el juego toma la ambientación y 
Spike Chunsoft crossovers son la habitual razón el sistema de clases de Etrian 


Jugadores 1 


Precio 39,99 € de ser de esta última, y nosotros Іа Odyssey, con la posibilidad de con- 

www.atlus.com conocemos especialmente por los trolar personajes de hasta diez 
títlos de la serie Pokémon Mundo clases distintas. Todas son 

Gráficos Misterioso (llamados Pokémon ya conocidas de la saga Etrian 

Diversión Mystery Dungeon en el extranjero). — (lansquenete, runemaster, etc.) 

Sonido excepto una nueva: el vagabundo, 

eS Unión de conceptos inspirado por la subsaga Mystery 

Spike Chunsoft ha llevado a cabo Dungeon: Shiren the Wanderer. & 

Si tienes paciencia las tareas principales del desarro- 

disfrutarás de un 

juego desafiante, llo, por lo que no sorprende que la 4 An exotic inn where you can sleep, 

aunque puede fórmula sea más cercana a la de un store items and money, or save the game. 

hacerse repetitivo y а — 

está en Inglés. Mystery Dungeon. Con un grupo de 
hasta cuatro personajes recorre- 

Total mos mazmorras en tercera persona ES "ut 
con vista cenital, las cuales se Kasomi'g on 
Н la ciudad en la 

generan aleatoriamente cada vez Chano Retail que transcurre 
que entramos en ellas, Cuando nos el juego, 

5 ай е Explorers Guild - - аце 50 
cruzamos соп algún enemigo en bes Р noé movemos: 
la mazmorra, el combate se desa- اا‎ Hi por ella a través 

| Е Т | [Stein Labs] к de menús, Hay 
rrolla por turnos; sin embargo, la ETE, Барба, tienda, 
transición de exploración a batalla т restaurante.. 
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2Just Dance 2016 trae 44 temas: casi todos son hits de 2014 y 2015, como 
"Lights" de Ellie Gouldling o "Hey Mama" de David Guetta, más algún clásico. 


Género Baile. 
Compañía Ubisoft 
Jugadores 1-6. 
Precio 54,95 € 
just-dance.ubi.com 


Gráficos m 
DDiversión | жж 
DSonido жж 


DDuración | ARK 


тт 
más canciones 


Total 


85 


Hasta seis amigos toman la pista de baile. 


C en cada edición, 
Just Dance se ha convertido 
en el juego de baile defini- 
tivo: nos ofrece la posibilidad de 
bailar en solitario, en compañía, de 
grabar y subir tus actuaciones a 
Internet... Y, este año, añade nuevas 
posibilidades, como usar tu móvil 
en lugar del mando de Wii. 

La base es tan simple como siern- 
pre: agarras el mando de Wii e 
imitas las coreografías que ves en 
la pantalla. En esta edición hay 44 
temas, casi todos hits recientes 
más algún clásico, y se estrena 

el servicio Just Dance Unlimited: 
pagando un pase de temporada 
(6,99 euros por un mes, 14,99 euros 
por tres meses, o 39,99 euros por 
un año), podrás jugar en streaming 
150 temas de las anteriores edicio- 
nes de Just Dance. Otra novedad 

es la nueva app para smartphone 
Just Dance Controller, que permite 
sustituir el mando por el móvil. 
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DEI nuevo servicio Just Dance Unlimited nos permite, vía suscripción mensual, 
trimestral o anual, jugar en streaming 150 temas de anteriores Just Dance. 


Wm | 


Con este sistema, en los modos 
multijugador sube de 4 a 6 la cifra 
de bailarines simultáneos. Hablado 
de modos, los hay para todos los 
gustos: las partidas competitivas o 
cooperativas de Dance Party, idea- 
les para fiestas en casa, modos 
para jugar en solitario, la posibilidad 
de bajarte online las puntuaciones 
y coreografías de otros jugadores 
para intentar mejorarlas, grabar 

tus vídeos con la cámara del Wii U 
GamePad y subirlos... El límite son 
tus fuerzas para seguir bailando, 


Bailarines 
reales con 
colores 
chillones y 


escenarios 
a juego. Si la 
estética de 
Just Dance 
funciona, ¿para 
qué cambiarla? 


ШШ 


12 


Género Musical 
Compañía Activision 
Jugadores 1-2 
Precio 109,95 € 
guitarhero.com. 


Con renovados 
modos que 
aseguran muchas 
horas de música 
y una guitarra que 
hace la experiencia 
ás realista, 
estamos ante un 
juego ganador. 


Total 


86 


DEI nuevo Guitar Hero nos reta a tocar temas de bandas pop y rock actuales 
сото OneRepublic, The Killers o Kasabian, y algún que otro tema más clásico, 


Vuelven los auténticos héroes del escenario. 


inco años han pasado desde 

el lanzamiento de Warriors of 

Rock, el último Guitar Hero 
que llegó a Wii y, sí, ya teníamos 
ganas de volver a sentir la música 
en nuestras venas. Así que la noti- 
cla del renacimiento de la serie nos 
pareció excelente y, tras probar el 
juego, nos ha quedado claro que по 
nos equivocábamos: viene cargado 
de novedades muy interesantes. 


cto 

La primera es la guitarra. Robusta 
y bonita, cambia la distribución de 
los botones que pulsamos con la 
mano izquierda (si somos diestros): 
ahora son seis colocados en dos 
hileras de tres, una blanca y otra 


negra, Esto permite hacer acordes 
de cejilla pulsando dos a la vez, y la 
sensación es más parecida a tocar 
una guitarra real 

El otro cambio importante está 
en los modos de juego: el primero, 
llamado Live, nos permite participar 


en festivales alternando bandas 


DEn el nuevo modo Live, seguimos la acción desde los ojos del guitarrista en un 
concierto. El público y nuestra banda reaccionan a nuestra interpretación. 


¡A Чы п 


ficticias de diferentes estilos, y 
siguiendo la actuación desde los 
ojos del guitarrista en vídeos de 
imagen real. Y está limitado a algo 
más de 40 canciones. Pero nos ha 
gustado más GH TV, que jugamos 
online y en el que nos "conecta- 
тов" a un canal de TV para tocar la 
canción que suena en ese momen- 
to, entre más de 200, y comparar 
nuestra puntuación en tiempo real 
con otros jugadores. Un modo que 
garantiza muchísimas horas de 
diversión y piques. € 


n la 
hueva 
"ra, 

los botones 
Superiores se 
disponen en 
dos hileras de 
tres, Se parece 
más a tocar de 
verdad, 
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ша de compras 


Nombre Número Nota 
Wi а Wi 5 U vicia mos 
NUESTROS 11 в 11 Cle Mario vs. Donkey Kong TS mo 18 
FAVORITOS Revisa la lista por si aún te falta El terror de Project Zero V es la baza Monster Hunter 3 Ultimate в 92 
algún imprescindible de su catálogo. ganadora de Wii U este mes. NesirorspeedMestWantedU | 246) 7% 

NES Remix (eShop) 257 85 | 
ШШ Número Nota Nombre Número Nota NES Remix 2 (eShop) 261 86 
Amazing Spider Man 2 To Affordable Space Adv. (eShop) 272 90 New Super Mario Bros, U 242 9 

Бтр Complete 234 86 Amilo (eShop) 264 80 


Call of Duty Black Ops. 24 9? Assassin's Creed IV 256 89 


GUSTAVO deBlob 2 The Underground 220 86 
ACERO! Disney Enie Micky ms» Nintendo Land з 90 
ll Zelda Tri Force Disney Epic Mickey 2 мз 80 Octodad (eShop) 9 80 
Heroes Donkey Kong Country Returns 28 94 Batman Arkham City 242 90 Plkmin3 250 93 
е zero Y Goldeneye 007 a 9 Batman Arkham Origins 255 92 Project Zero V zs вз 
El The Bridge 
E Shovel Knight: Inazuma Eleven St 239 82 Bayonetta 2 266 95 Resident Evil Revelations HD. 248 82 
Plague of Shadows RUNBOW (eShop) 28 85 
El Splatoon Scribblenauts Unlimited. 256 | 85 
Shovel Knight (eShop) 264 90 
Kirby Epic Yarn 220 88 Bit Trip Presents Runner 2 (eShop) 248 90 Skylanders Super Chargers 278 88 
Kirby's Adventure 230 8 Gallo Duty Ghosts 266 89 Sonic All-Stars Racing Transformed 242 88 
La-Mulana (Wi Ware) 241 90 Captain Toad 268 90 Sonic Lost Word 254 84 
Last Story 232 95 Citizens of Earth (eShop) эю (8 
LEGO Batman 2 DC Superheroes 237 86 Child of Light (eShop). 261 80 
RUBÉN. LEGO EI Señor de los Anillos. 243 89 Devils Third. 21/79 
GUZMÁN LEGO Harry Potter Años 57 230 88 Disney Infinity 3.0 278 88 
E Zelda Tri Force Mario & Sonic en los 002012 229 89 DKC Tropical Freeze 258 94 
Heroes Maro Party 9 23 88 2 шн илт 
Н super Mario Metroid Other M 25 9 
El Project Zero V Monster Hunter Tri 210 95 ыы 
E Octodad ЕН И DontStatve (eShop) Ns 8 Super Mario 3D World 25 9 
Н Splatoon Кен Súper Mario Bros. Wil 230 95 Extreme Exorcism (eShop) 279 82 
Pandora's Tower 235 86 Game 8 Wario 249 80 1 
Plineos В Ferb A través. am 78 Guacamelee (eShop) 23 90 cd 
Project Zero II Wi Edition. 236 90 Guitar Hero Live 279 86 j ¥ 4 
Retro City Rampage (WI Ware) |246 70 Hyrule Warriors 265 85 Swords & Soldes бор) 241779 
Red Steel 2 209 86 injustice Gods Among Us 27 89 Steamworld Dig (eShop) 265 86 
MELE 207 88 Just Dance 2016 29 83 "eslagrad (eShop 26 85 
Skylanders: zu вв Kiby y el Pincel Arcoiris 273 180 The Wonderful 101 252 9? 
ms Skylanders Swap Force Disponible Little Inferno (eShop) 23 в Тіпе? Gitectors Gut eShop) з 91 
ANDERSON Skylanders Trap Team. Disponible LEGO Batman3 268 79 Watch Dogs 268 84 
Sonic Colours a 9 LEGO Jurassic World ms 84 WifitU 256 80 
SMT Devil Survivor 
2 Record Breaker SpiderMan Edge of Time в 80 LEGO Marvel Super Heroes 255 87 Wi Sports Club 263 86 
E Super Mario Siper Mario Galaxy 188 99 Mario & Sonic en los JJOO 255 79 Woolly World 75 o 
5 т A WiParty 26 90 nmm 20 95 a 
Inazuma Eleven co ШД 25 82 
Chrono Stones WWE All-Stars 23 8 
Ша agami ХЕТТА Chronicles m6 90 КҮТ ТҮРТ 
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* Tri Force Heroes, un Zelda diferente y especial. 
Nuevas 
entradas * Rol del bueno en 3DS con SMT Devil Survivor 2. 
* Guitar Hero y Just Dance en Wii D... ¡viva la música! 
del mes | «ıa espectacular lucha de DBZ Extreme Butoden en 305. 


» Project Zero V, otro juego de calidad solo para adultos. 


JUEGOS DE 
PLATAFORMAS 


Nombre Número Nota 
3 D S Kokuga (eShop) И 
LEGO Batman 3 268 75 
Un gran mes con grandes juegos, pero LEGO City Undercover The Chase, | 247 80 
Tri Force Heroes brilla con luz propia. LEGO Harry Potter Años 5.7 21 8 
E ЕЕЕ 7 280 79 
Ace Attorney Tulogy (eShop) 2691 | 80 LEGO Marvel Super Heroes 255 84 
Aliens Infestation (DS). 28 81 Little Battlers eXperience: 276 86 
| Animal Crossing New Leaf 249 9 ligi's Mansion 2 246 92 
[os on 
ure Striker Guwolt GDS) 22 84 230 96 
Batman Arkham Origins Blackgate 254 80 1 
СІШЕТІ КИ M 
Bravely Default 255 90 
Bugs Vs: Tanks (eShop) 2) 75 Mario Tennis Open n5 9 
Castlevania Miror of fate 245 9 Mario Golf Word Tour 2918 882 
Cave Story 3D. 230 89 Mario Party Island Tour 257 в 
Citizens of Earth (eShop) zo 8 Mario 8 Luigi Dream Team Bros _ 250 92 
Code of Princess (eShop 27 зз m 
Dragon Ball Z Extreme Butoden. 2198 pn d 
[езй ог Ае Dimensions 247 89 L2 
Disney Magical World 26 84 Mario Va, Donkey Kong TP 272 18 
Donkey Kong Country Returns 3D 248 93 Metal Gear Solid Snake Eater 3D 233 92 
Doctor Mario Miracle Cure (eShop) 275 80 Mighty Gunvolt (eShop). 212. 79 
| pic Mickey Mundo Misterio 242 88 Mighty Switch Force (eShop) 231 85 
| Etrian Mystery Dungeon 18 Mighty Switch Force 2 250 85 
Excitebike (8D Classics) 80 Mutant Mudds (eShop) 237 83 
| Fantasy Life эз Monster Hunters Ultimate 246 91 
| Fire Emblem Awakening з NT mo 93 
| Naruto Shippuden 3D The New Era | | 224 179 
Need for Speed The Run 20 85 
New Art Academy, 238 80 
Fossil Fighters Frontier zA (80 New Style Boutique мї вз 
Fulblox (eShop) та € 238 93 
Gunman Cilve 2 (eShop) 21 вз 
Heroes of Run 236 88 
I Hora de Aventuras. 256 65 
Inazuma Eleven3 253 8 ION eShop) 22 80 
Inazuma Eleven ArmenazadelOgro: | 258 | | 87. OnePiece Unlimited WorldRed 262 82 
Inazuma Eleven GO. 22 9 Pier Marlo Sticker Stars 22 93 
Inazuma Eleven 02 272 (90 Persona Q 268 87 
Kid Icarus (3D Classics) 234 80 Phoenix Wright Ace Attomey DD 254 |85 
Kid icarus Uprising 247 95 Pokémon Rubi Omega/ Zafiro Ма 268 92 
Kirby's Adventure (3D Classics) | 230 85 Pokémon Shuffle (eShop) mo zs 
Kirby Triple Deluxe 26i 84 Pokémon X& Y 253 96 
Kingdom Hearts 3D. 238 89 Pc Layton Máscara delos Pradlios |240 192 


Nombre 


Pr. Layton y los Ashalanti 


Project X Zone 

Pizzle & Dragons Super Marla 
Puzzle & Dragons 7 
Plolwings Resort 

RAdar Pokémon (eShop) 
Rayman 20 

Rayman Origins 


Resident Evil Revelations. 


Б ЕБ 


Resident Evil The Mercenaries 3D. 
Rhythm Thief 

Rune Factory (eShop) 

Shantae & The Pirate's Curse 
Shin Megami Tense IV 

5МТ Devil Survivor 2 

беда Fiesta (eShop) 

Sonic & All-Stars Racing Trans. 
Sonic Generations 

Sonic Lost World 

Spirit Camera La Memoria Maldita 
StarFox 643D 

Steel of Rage 3D Classic (eShop) 
Super Pokémon Rumble 
SuperMarlo30 Land 

Super Smash Bros. for 3DS. 
SuperStreet Fighter iV. 

Tekken 3D Prime Edition 

тень Ultimate 

Theatrhythm Final Fantasy СС. 
The Depa’ Men 

Tomodach Life 

Ultimate NES Remb 

VVVVW (eShop) 


Xenoblade Chrocicles 3D (New 305). 
Zelda A Link Between Worlds. 


"Zelda Majora's Mask 3D 
Zelda Ocarina of Time 3D. 
Zelda Tri Force Heroes 


Número Nota 


Су 


255 93 
Ү Мапо Maker WO 
29 78 2 
zs 187 п 
лз e Super Mario 3d Land (305) 
22 (85 
шо 
amm 
236 85 
231 92 
zi (83 
24 85 
29 [82 
210 80 
268 (90 
279 вв 
264 | 90 
245 18 
29 90 
254 18 
236 00 
227 а 
27 las 
230 7 
m8 95 
266 96 
жш 
232 90 
268 60 
265 88 
2621 94 
262 90 
267 86 [rom 
236 90 
229 
255 95 Ж 
DEC 

n 

Chibi-Robo! 21р Lash (305) 
zo 9 
24 96 
279 89 


Kirby Triple Deluxe (306) 
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PARTY GAME 
NINTENDO 
20 de Noviembre 


El lector NFC de 
nuestro Wil U 


GamePad será clave. 
Соп él la cons 

leerá los datos de 
las figuras amilbo: 


los felicipuntos. 
guardados en ella, 
diseños de Happy 
Home Designer, 


Animal 
Grossing 


amiibo Festival 
¡Vivan las fiestas del pueblo! 


on la fiebre Animal 
Crossing por todo lo alto 
gracias al éxito de Happy 


Home Designer en 3DS, la llega- 
da del primer juego de tablero 
digital de la serie para Wii U es 
todo un acontecimiento, Y más si 
llega acompañada por una nueva 
serie de figuras amiibo de Animal 
Crossing, y también es compati- 
ble con las tarjetas amiibo. 


Cambiante como los anterio- 
res juegos de Animal Crossing y 
como la vida misma: la caracte- 
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rística principal del pueblo-tablero 
de amiibo Festival es que irá evo- 
lucionando con el tiempo, a veces 
con tus aportaciones y otras con 
el simple paso de las estaciones. 
El juego permitirá partidas para 
cuatro jugadores en modo local, 
en las que cada uno jugará con su 
propia figura amiibo. Colocaremos 
la figura sobre el lector NFC del 
GamePad y el personaje tirará los 
dados y avanzará hasta la casilla 
que corresponda con el objetivo 
de ganar felicipuntos: en cada una 
veremos una escena de los perso- 
najes de Animal Crossing 


o es 
uno de los 
personajes 
jugables. Su 
figura amiibo 
viene en el. 
pack. junto a la. 
de Candrés. 


Ұл 37 
P QW Г: 
"E | 


y 
p 


о son necesarios | 
para jugar. Con el juego vienen 
los de Canela y Candrés, E 


heel My loyal subjects! 
has finally соте! 


15 this correct? 


As a reward for simply taking part 
today, we award you all appropriate 


on para en red local, y cada jugador debe i 
tener un amiibo para participar. Después, comienza una divertida partida por amounts of happiness. Љ 
turnos con el pueblo de Animal Crossing como escenario. 
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De momento se han г 
guntas sobre la saga, 
la isla desierta, don 


en su vida cotidiana, y con 
muchas de ellas nos partiremos 
de risa. Pero lo mejor es que no 
habrá dos partidas iguales, por- 
que el tablero será cambiante, 
Para empezar, cada partida se 
desarrollará en un mes del айо, 
y cada turno será un día, disfru- 
tando de eventos de temporada 
como caza de bichos o concursos 
de pesca. Y los domingos habrá 
compra y venta de nabos... icui- 
dado con especular demasiado! 
Además, a medida que juguemos 
el pueblo cambiará con nuevos 
edificios y rutas por el table- 
ro, garantizando las sorpresas 
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'evelado tres: ¿Qué sab 
Isla de los globos, un juego di 


de tendrás construir una balsa para escal 


e- 
es de AC?, un concurso con pri 
ie habilidad, y Huida de. 
¡par de una isla 


De hecho, la personalización de 
tablero tiene una opción chulísi- 
ma: guardar en una figura amii- 
bo cualquier casa que haya- 
mos diseñado en Happy Home 
Designer y trasladarla al pue- 
blo de amiibo Festival. Y tam- 
bién entrarán en juego las tarje- 
tas amiibo, que nos servirán para 
desbloquear minijuegos. Y es 
que este juego es como la vida... 
icuántas cosas por hacer! 


© Será un juego precioso. 
Para jugar cuatro, hay que 
comprarse dos amiibo más. 


deAC 
constará de 8 
figuras: Canela, 
Candrés (дие 

зе venden con 

el juego y рог 
separado), Nuria, 
Tom Nook, 

Al, Paca, Pili y 
Totakeke. 


emociones 
y trajes que podemos guardar 
еп nuestras figuras amiibo. 


Eward for simply taking part 
day, we award you all appropriate 
iounts of happiness. » 


ana:movedjnto-town! 


sobre 
la evolución del tablero, por 
ejemplo dónde colocar casas, 


P 
шы: :amiibo: 


Animal Crossing 

es hoy día una de 
las cinco franquicias más 
importantes de Nintendo, y la 
compañía no se la va a jugar 
соп este título: se tratará de 
un party game diferente y 
completísimo, que esconderá 
sorpresas y posibilidades de 
juego debajo de cada baya. 
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шо Xenoblade 


O MONOLITH 


æn Chronicles X 


La nueva frontera de la raza humana. 


s hemos hablado ya Nuestra primera misión será res- 
O de Xenoblade catar náufragos: cuando nuestra 
Chronicles X, pero todo nave impactó en el Planeta Mira, 
lo que se diga de un juego tan quedaron desperdigados y ahora 


їптепзо es poco. Y hoy nos que- están encerrados en cápsulas de 
remos centrar en el aspecto más éxtasis. Y no solo habrá que sal- 
importante de esta aventura de var sus vidas, sino que también 


rol ya que, aunque habrá estra- se nos encomendará la misión 
tegia, acción y hasta conduc- de cartografiar el planeta: colo- 
i ción, Sobre todo será un juego cando balizas según avanzamos, 
la cies que lo de exploración. La humanidad ha podremos analizar la geogra- 
pica ecu aterrizado en un nuevo hogar y fía, la fauna y la flora de los nue- 
nosotros hemos de colonizarlo. vos territorios. Todo, еп ип juego: 
еп el que nuestra тіѕіб ёга la 
Un mundo salvaje más importante: conseguir que 
Ante ti tienes un gran mundo la humanidad sobreviva en otro 
dividido en cinco continentes, mundo... su nuevo hogar. 


cada uno enorme y conectados 
entre ellos por estrechos pasos Primera impresión: 


de terreno: bosques, desier- El juego más grande de la 
tos, montañas... pero todos ellos historia de Wii U. 
alienígenas, de aspectos muy _ No llegará doblado (pero сі 
diferentes a los de la Tierra. completamente traducido). 
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s que los habitan: la 
luchar con ellas en tiempo real! 


ANTE TODO, 
XENOBLADE 
NOS HARA 
SENTIR COMO 
m LOS PRIMEROS 
EE HOMBRES EN UN 
NUEVO MUNDO 


quizá 
entes, 
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SIMULADOR 
NINTENDO 
? 20 de Noviembre 


Cada una de 

las profesiones. 
tendrán sus propias. 
opciones, y por lo 
tanto sus propios 
menús táctiles que 
пов facilitarán al 
máximo cada tarea, 


Peluquera, diseñadora, modelo... ¿qué quieres ser? 


a tercera entrega de la serie 
ЕС Boutique (segunda de 

305) va a dar un paso gigan- 
tesco para convertirse en el simu- 
lador de moda más completo 
jamás creado. Hasta cinco carre- 
ras distintas podremos desarrollar 
en una misma partida, cada una 
con sus tareas y opciones. 


Así, se mantiene la clásica profe- 
sión de Duefia de Boutique, y en 
tu negocio tendrás que buscar el 
look adecuado para cada cliente 
con las diferentes prendas y com- 
plementos (habrá 19.000 artícu- 
los, nada menos). Pero además, 
podremos ejercer de peluque- 

ra, (eligiendo entre 1300 looks) 
maquilladora (diseñando nuestros 
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propios set de maquillaje), diseña- 
dora (creando nuestra propia fir- 
ma) o modelo (y llegando a apa- 
recer en carteles publicitarios). 
Cada una de estas carreras ten- 
drá gran profundidad. Y esto no 
es todo; por primera vez, el juego 
tendrá un modo Historia centra- 
do en el Chalet Chic, una casa de 
muñecas que has heredado y que 
también podrás decorar a tu gus- 
to. La guinda la pondrán las figu- 
ras amiibo: muchas de ellas nos 
servirán para conseguir comple- 
mentos de los personajes, como 
Peach, Mario o Kirby. Un juego de 
lidades infinitas. 


© Inmenso en opciones. 
Si no te gusta la moda... 


dh u^ 


17/09(Thu) 


intendo l { 
N edición de New Y 
305 con 


1 
аптага % 


artículos, 
entre ropa y 
complementos, 
para que crees 
el look de 

tus clientes. 
ІМіпев de 
combinaciones 


c -—M: 8105 6176 y 
dips e 


PLATAFORMAS 
'GALAXYTRAIL 
'YA DISPONIBLE 


or los pelos, no hemos podido 
Pie antes del cierre de la 

revista el análisis de Freedom 
Planet, pero el juego ya está dis- 
ponible en la eShop de Wii U. Eso 
sí, ya hemos jugado unas horas, y 
tenemos que decir que este juego 
de plataformas y acción es un claro 
homenaje a la época de 16 bits (y, 
más concretamente, a los juegos 
de Sonic). iNos está encantando! 


Como buen juego de 
plataformas clási 

co, Freedom Planet 
se bastará y sobra 


rá con el stick y los д 
botones рага hacer Freedom Planet cuenta cómo tres 
nos disfrutar de Una heroínas deben salvar su mundo de 


divertida experien- 
cia. Y tendrá, claro, 
modo Off-TV. 


la invasión de un ejército de robots. 
Ellas son Lilac, Carol y Milla y, es 
vez sí, optar por cada una de ell. 
para superar los niveles marca una 
gran diferencia al jugar. Quizá la 
estrella del equipo es la dragona 


púrpura Lilac: su melena le sirve 
para dar estopa a sus enemigos, 
pero lo mejor es que corre como las 
balas, lo que unido a su capacidad 


Cuidado, Sonic, llegan una duras competidoras... 


de impulsarse la convierte en un 
rayo recorriendo los escenarios. Por 
su parte, Carol prefiere el cuerpo a 
cuerpo y pilota una moto capaz de 
correr por paredes y techos, y Milla 
tiene poderes psíquicos con los que 
arroja objetos a los enemigos o les 
devuelve sus propios ataques. Con 
este trío, nos espera una aventura 
llena de acción, saltos y brillantes 
enfrentamientos con jefes finales. 
Análisis en el próximo número. 


©) iEs muy divertido! 
A ver lo que dura. 
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PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


Los juegos de 


а saga а 
Nintendo 


ue, en 
gesde ies Sal 


Pac : 1986, 
El manga más exitoso de todos los tiempos, | toletazo de 
s 


hermanado desde siempre con Nintendo. 


O H 


Quién le iba a decir entonces al pro- 


а llovido mucho desde la pri- 
mera vez que oímos "vamos 
con afán, todos a la vez". 


ue no sabía nada de muje- 


yr pio Toriyama que aquel niño con 
1А ©: 
, res, acabaría salvando la galaxia 
1 luciendo melena rubia. О más айп, 
+info S 
que sus batallas serían recreadas 


por jugones de varias generaciones 
durante nada menos que tres déca- 


das: desde unas primeras aventu- 


ras еп 


8 bits con gráficos simplísi- 


mos, hasta espectaculares juegos 
de lucha con mejores animaciones 


que la 


1986 - Dragon Ball: 
Shenlong no Маго (DB: Le 
Secret du Dragon) 


1988 |. Dragon Ball: 
Daimaou Fukkatsu 


1989 
Dragon Ball 3: Goku Den; 


propia serie de televisión. 


1990 -Dragon Ball Z: 
Kyôsh! Saiyan 


1991 Dragon Ball Z Il: 
Gekishin Frieza 


1992 |. Dragon Ball Z 
ІШ: RessenJinz ningen 


Goku y las consolas han ido de la de ahí, 8 juegos en 6 años para la 

mano desde hace mucho, siendo primera consola de Nintendo, casi 

un personaje de videojuego casi todos con mucho toque de aventu- 

tan veterano como Mario o Link. ra rolera a lo Zelda. Pero estos no | 


forman parte de nuestra infancia | 
porque nunca llegaron a nuestras 


Nadie se acuerda ya de él, pero el tiendas. Nosotros seguimos espe- 
primer juego de Dragon Ball (por rando, viendo la serie y soñando lo 
dos meses) salió para esa rareza que sería tener un juego de Goku "a 
de consola llamada Super Cassete о Street Fighter II"... hasta que en 
Vision. El título, llamado DB: Dragon 1993, el Cerebro de la Bestia cum- 
Daihikyo pasó a la historia como plió su cometido. El inconfundible 
el único que no produjo Bandai, título de Dragon Ball Z con el que 

y en él nos movíamos sobre la se rebautizó al Super Butoden dio 
nube voladora dando (literalmen- el pistoletazo de salida en nues- 


te) palos a todo el mundo, A partir tro país. Si bien es cierto que los 


т 
LI ji 


en el 93 con el primer 
'alidad, y uno de | 


1992 ¡Dragon Ball Z: 1993 

Gekit Tenkaichi Budokai DBZ: Super Butoden Dragon Ball 
2: Super 

1992 Dragon Ball Z: Butoden 2 


Super Saiya Densetsu. 


1993 || Dragon Ball 
Z Gaiden: Saiyajin 
Zetsumetsu Keikaku. 


ha sido el último en llegar, y viene cargado con todos los nuevos pei 
transformaciones vistos en las películas recientes, así сото en Dragon Ball Su 


mientos de los personajes eran 
algo lentos y toscos, en global fue 
un juego muy divertido, con com- 
bos chulos, magias espectaculares 
y, sobre todo, la novedad de la pan- 
talla partida. Lo suficiente para que 
lo quemásemos durante meses. 
Exactamente los que pasaron para 
que (ahora sí) nos quedásemos 

sin palabras ante el que durante 
muchos años fue el mejor juego 
de Goku jamás hecho, 


Así se conoció en nuestra tierra al 
mítico Super Butoden 2, un juega- 
zo de principio a fin. A nadie pareció 
importarle que su completo modo 
historia (con diferentes caminos) 
estuviese en completo francés, 
lasí hasta aprendimos un poco! Era 
tal la calidad gráfica, el salto en la 
jugabilidad y las animaciones, las 
magias con las que nos macha- 
camos los dedos (y los mandos) 
pulsando rápido el botón... toda la 


5 AÑOS DE REPENTINA SEQUÍA 


nales y 
la nueva serie, 


se dieron cita en 
el imbatible DBZ: Budokai Tenkaichi З de Wii. 


magia de Dragon Ball Z entró 
en uno de los grandes impres- 
cindibles de la generación, que 
sentó cátedra, y cuyo éxito no 
pudo ser igualado en las dos 
continuaciones. No en vano, es 
el juego que se ha estado inclu- 
yendo en las reservas del actual 
Extreme Butoden de 305. 


ES CLARAMENTE LA SERIE QUE MÁS 
VIDEOJUEGOS HA INSPIRADO DE ENTRE LAS 4 QUE 
CONFORMAN LA TRAMA DEL UNIVERSO DRAGON BALL 


1994 - Dragon Ball Z: 1995 |. DragonBall 2002 y 2002. Dragon Ball 2: 2003 

Goku Hish den Zi Super Goku Den + Dragon Ball «K? a The Legacy of Goku Dragon Ball 7: 
Totsugeki-Hen Zilegendary 5 Ж и Budokai 

1994 DragonBall Super 5 2003 Y Pe 

Z: Super Butoden 3 1995... Dragon Ball Warriors = Dragon Balza 30257 2004 -Dragon Ball 2: 
Z: Super Goku Den - Thelegacyof Bt. Supersonic Warriors. 
Kakusei-Hen 2002: / Dragon Ball Z: Goku ll 

Collectible Card Game 2004 Dragon Ball Z: 
1995 -.- Dragon Ball 2: 1996... Dragon Ball Z: 2003 - Dragon Ball Z: Budokai 2 
Goku Gekitoden. Hyper Dim Taiketsu 
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Kame hame ha! 


y al fin Wii hizo realidad nues- 
tro gran sueño de la infancia. 


El fin de GameCube dejó a Nintendo huérfana del 
magistral final de una saga. Los dos primeros 
Budokai se quedaban sin el maravilloso colofón 
de la trilogía. DBZ: Budokai 3 sólo existió en la 
PS2 de Sony, y lo mismo pasó con el primer título 
de la nueva etapa; Tenkaichi, Sin embargo, para 
la segunda parte en 2006, Wii ya estaba entre 
nosotros con su genial control por movimientos y 
todos nos preguntábamos lo mismo: ¿podremos 
hacer la “onda vital” con los mandos? ¡Claro que 
sí! Los puristas tuvieron sus controles clásicos 
(mando de GC incluido), pero la magia estuvo en 
jugar de pie y sudando de lo lindo en cada comba- 
te. Un año después la cosa fue a más con «DBZ: 
Budokai Tenkaichi 3», un título que perfeccionó 


mucho el control, y que aún hoy supone un juega- 
zo muy recomendable para disfrutar en Wii U. 


от 


Соп el flojo y mal distribuido 
Hyper Dimension, y tras no reci- 
bir en España los RPG, el universo 
Dragon Ball frenó en seco su idilio 
con Nintendo. Tras un ritmo frené- 
tico de lanzamientos ininterrumpi- 
dos, del 97 al 2001 no salió ni uno. 
Esto supuso la sequía total en N64, 
y que no nos llegase nada para GB. 


En 2002 se acabó el parón a base 
de juegos para portátiles. Primero 
salió el único título de GBC (que 
además fue el primer RPG en llegar 
a España) y luego empezamos a 
recibir buenos juegos de lucha para 
GBA. Pero eso no nos terminaba de 
saciar, Hacía falta que GameCube 
recibiese esa nueva saga llamada 
a, al fin, hacer brillar la jugabilidad 
3D en los juegos de lucha de DBZ. 
Y asífue, con dos grandes títulos 
como fueron Budokai y su secuela. 
Entre tanto, en GBA había espa- 
cio para todo, incluido un divertido 
plataformas de acción basado en la 
primera parte de la serie. DS no fue 
menos, y su éxito hizo que nos lle 
gasen casi todos los títulos que se 
produjeron de la saga. Hubo buena 
variedad, con lucha, estrategia y 
aventuras, y el reencuentro se con- 
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2004. Dragon Ball Z: 2005 - Dragon Ball Z: 
Buu's Fury Sagas 

2004 2005 |. Dragon Ball GT: 
Dragon Ball: Transformation 
Advanced 

Adventure. 2005 


Warriors 2 


Dragon Ball Z: Supersonic 


2006 | Dragon Ball Z: 
Budokai Tenkaichi 2 


2007 ` Dragon Ball Z: 
Harukanaru Densetsu 


2007. 


Dragon Ball 7: 2008 ı Dragon Ball: 


Budokai Tenkaichi 3 Origins 


2009 || [Dragon Ball: 
Revenge of King Piccolo 


2009. Dragon Ball Z: 
Attack of the Saiyans 


sumó соп Wii, Las luchas 3D habían 
crecido en la PlayStation 2 de Sony, 
con grandes espacios que sobrevo- 
lar y un estilo menos arcade y más 
parecido a la serie. Eran los llama- 
dos Budokai Tenkaichi, y Wii pilló 

la saga a partir de su segunda par- 
te. Todo el mundo esperaba lo que 
ocurrió: pudimos hacer el "kame 
hame ha" con el mando y el nun- 
chako. Un juegazo, pero que que- 
dó como telonero del mejor y más 
completo juego de toda la saga 
para cualquier consola: Budokai 
Tenkaichi 3. Un nümero abruma- 
dor de personajes, una jugabilidad y 
control perfeccionados, infinidad de 
modos y opciones... Pero, équé fue 
de la mítica jugabilidad 2D? Pues 
que acaba de regresar en 3DS con 
Extreme Butoden y nos vuelve a 
tener enganchados a esto de lanzar 
"ondas vitales" y a disfrutar como 
nifios con las peleas del bueno de 
Son Goku, 


ESTÀ ASEGURADO, CON UNA 
NUEVA SERIE EN EMISIÓN Y. 
NUEVAS PELÍCULAS QUE IRÁN 


LLEGANDO A LOS CINES 


2010 DragonBall: 20H Dragon Ball Kai: 
Origins 2 Ultimate Butoden 


2013 Dragon Ball 
Heroes: Ultimate. 


Mission; 


2014 Dragon Ball 
Heroes: Ultimate 
Mission 2 


GAME BOY ADVANCE 


2015 
Dragon. 
Ball Z: 
Extreme 
Butouden' 


GAME BOY ADVANCE 
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El mayor rival 
de Konami 

Krazy Racers fue 
Mario Kart Super 


Circuit. Salió 
apenas un par de MEE 
meses después 
en España (en 
ptiembre de 
t 
Consola Virtua 
de Wii U. 
lanzó más 
de cincuenta 
títulos en GBA, 
entre los que 
desi tres 
realmente 
memorable: 
FA 


entregas de la 
serie Castlevania 


Ld 
Pero la serie 
estrella de 
Konami en GBA 
s.. Yu-Gi-Oh 
menos que 


dibujados que se 
соп total fluidez 


ala vez, y para ganar es muy. 
ups como turbos o misiles. 


n bajo nuestras rued; 


pasaron por los 
circuitos de la 
portátil. 


28 
Mario no es el único maestro de los karts. 


Otras compa- 
fiías han pue: | 


in cortarse un pelo e imitan- ^ simpatía que en la popularidad, у epe d 
do al detalle las mecánicas y ^ en la que cada uno tiene sus pro- a disputar care: Mi 
jubilidad de Super Mario Kart, pios valores de velocidad, acele- 
Konami se marcó en 2001 este ración y adherencia. Una vez en la EE LE 
pedazo de arcade рага GBA: reunió pista, el sprite que plasma el cir- һа sido SEGA, 
a algunos de sus personajes más — cuito se desliza raudo bajo nues- i EE 
simpáticos, los subió en kart y los tras ruedas, y el ágil control y EAA 
lanzó a competir en carreras muy el uso de power-ups hacen el p 
locas con "power-ups" a juego. resto: carreras emocionantes 


y divertidas, y encima bonitas, 
3 E 1 porque los pilotos pixelados son 
El ninja Goemon, Drácula de muy simpáticos. Eso 


Castlevania, un Moai de Gradius sí, el juego se que- 33 Ее rn 
o Gray Fox de la serie Metal Gear da un pelín corto de TEE que 
son algunos de los 12 personajes ^ modos y pilotos, y | Kê SOS en 2009 y 
que Konami puso a la carrera en más habiendo perdido Баг cR 
este título. Una selección surrea- el multijugador en su gráficos 3D. | 


lista basada más еп el carisma y la llegada a Wii U. 


carrera-rc.com 


El 
o ISA 
| Carrera Va a CUN vM КЕ ya E YA y 


| L T Е 1 ¡A 1 в 


El espacio para vuestras opiniones, obras de arte, consultas más candentes, youtubers favoritos 
y el escaparate para ir pensando en vuestra lista navideña. No busquéis más: esta es vuestra casa. 


Los usuarios más talentosos de Art Academy vuelven a ganarse nuestra admiración “a pulso”. 


El cuadro zeldero de este mes es obra del usuario damama-U, que nos Si las Octoamazonas de Splatoon fuesen de carne y hueso, se parecerían 
regala una versión anime de Toon Link junto a Gandondorf dándole la mucho a esta muchacha dibujada por el nintendero Devilman3, con un зеп: 
espalda al público. Debe de estar reservándose para Zelda Wii U... ¿o no? tido de la iluminación perfecto. De las obras más realistas que hemos visto, 


¡ER 


Chibi-Robo se enchufa а 305 con su primer plataformas con amiibo El fantasma de Luigi's Mansion 2 nos dejó tan "encantados" que muchos 
incluido, y el amigo gonzarez han querido recibirlo con este brillante dibujo. soñamos con una tercera entrega cuanto antes, como le ha pasado a tri 
Porque la página es de papel, que si no, os veríais reflejados ahora mismo. ^ plededge, que ha rendido este homenaje a la saga con esta cómica viñeta. 


Los + rápidos del mes 


* lago Sampayo + Luub Gamer 

* Майо Navarro Luna * DaniPro20. 

* Lio Hyliana Rodrigo Medrano 

* AlcanGamer ema FB. 

+ Isaac Ruiz * pavlo. 
«TheMiguelufty + AndreuxHL 

* Patricia Rincón + jose luis mañana vol 
+ Manuel Martín Vázquez + Victor Montes 

+ Libros Lecturekal * Меко! 

*sora kh «Inés Becerra 


Valor, Sabiduría y Pode 2 e | ite. 
para encontrar la Trifuer | 

To del mes pasado. Ahí estaba, mimetizada iamos en el Mario T + Alvinoconvino. uille El Gamer 
con la flecha del icono de Luigi en el pantallazo | * Grande * Marcos Martínez 
de Mario & Luigi: Paper Jam. Ganondorf aún la algún lugar de la ге + markos235 * adtiandust77 
sigue buscando... Se a | stBuscandoaMarioTennis. 


pite. Esta vez le 
en su vertiente más deporti 
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¿De dónde viene tu пот- 
bre? ¿Y tu amor por 
Nintendo? 

Mi nombre viene porque soy 
una chica muy soñadora y 
siempre estoy en la Luna, 
jajaja, y dangelis quiere decir 
“de angeles”, porque amo 
alos angelitos. El amor que 
tengo a Nintendo viene des- 
de pequeña porque fueron 
mis primeros juegos, gra- 
cias a mis primos que tenían 
todas las Nintendo. 


¿Qué es lo que más te 
está gustando de Happy 
Home Designer? 

Lo adorable que son los 
personajes y la cantidad de 
posibilidades a la hora de 
decorar, que te permiten 
sacar toda tu creatividad. 


¿Cuál es el juego de 
Nintendo que más te ha 
enganchado y cuántas 
horas le echaste? 
Pokémon. No sabría decir- 
te una cantidad exacta de 
horas, pero puedo asegurar- 
te que he echado muchisi- 
mas horas a lo largo de mi 
vida con cada Pokémon que 
ha ido saliendo, jajaja. 


г he echado muchísimas horas a 
сада Pokémon que ha salido, 


“Le tengo ganas a Xenoblade Chronicles X” 


¿Cómo ves el futuro de 
Nintendo? ¿Hay algo que 
esperes con más ganas? 
Yo soy mas de disfrutar el 
ahora y que me sorprendan 
con el mañana :) pero vere- 
mos cuando salga la nue- 
va Nintendo NX. Le tengo 
muchisisisisimas ganas al 
Xenoblade Chronicles X. 


¿Cuál ha sido la coreo- 
grafía de Just Dance más 
difícil a la que te has 
enfrentado? 

La canción “Get Lucky" de 
Just Dance 2014, tiene unos 
movimientos de pies que te 
hacen perder la sincorniza- 
ción y ahí ya la has liado. 


¿Y el reto más loco? 
Watermellon Challenge. Casi 
rompemos la mesa de cris- 
tal cuando se partió la san- 
día, lo pase muy mal porque 
la mesa no era nuestra, 


¿Algún mensaje para tus 
más de 500.000 lunáti- 
cos? ¿Qué harás cuando 
llegues al millón? ¡Piensa 
que va a quedar escrito! 
Uy uy, есі... уа me has 
puesto nerviosa, jajaja. Qué 
decirles que no les haya 
dicho ya. Los quiero mucho, 
son mi segunda familia y 
estaré ahí para sacarles una 
sonrisa en sus días malos :) 
Cuando llegue al millón no 
se qué haré. 


¿Cuál es el vídeo más visto 
de la historia de tu canal? 
El mas popular ahora mis- 
mo es el Yoga Challenge que 
hice con mi pareja y tiene 
unas 854k reproducciones. 


Nombre real: Cristina 
Edad: 25 años 

Ciudad: Palma de Mallorca 
Canal de YouTube: LunaDangelis 


¿Qué crees que le gusta 
de ti a tus suscriptores? 
Soy muy loca y natural, me 
gusta que sientan que soy 
una amiga. Soy muy agrade- 
cida y cercana a ellos, sobre 
todo cariñosa, cuando les 
veo les abrazo a todos. 


a ж 
Samus es uno de mis persona- 
jes de Nintendo favoritos. 

¿Cómo te puede gustar la 

pizza de espinacas? 

Jajajaajaja. Buff, si tú supie- 

ras. Me gusta la pizza de 

espinacas, la de piña, la de 
dátiles. Por algo soy una 

lunática, me gusta lo raro y 

poco común :). 


Dime tu juego y personaje 
de Nintendo favoritos. 
Todos los de Pokémon, el 
Stadium, Snap, Amarillo, 
Rojo, Plata , etc. Personajes, 
pues Pikachu, Lugia y 
Jolteon, y que no sean poké- 
mon, Link y Samus. 


¿A qué youtubers nomi- 
narías como próximos 
Nintenderos/as del Mes? 
Al señor Deiak (canal Deiak 
X) que, a parte de ser mi 
pareja, es de los youtubers 


que más suben Mario Maker. 


io. mejor. 5 


diaq 
hora, sacamos la G 


in ir má: 
trasaron la 
Cube 
y nos pasamos toda la 
drugada recordando por 
го € 


que ha hect 


coment 
lo tendrá ese espur 
FAST Racing NEO para. 
hacerle Black Shadow, digo 
1 sl hablamos 


mbra, Y 
| multijugador en los. 
viajes, 305 se convlorto 


n una herramienta tan 


imprescindible como un 
smartphone con Miitomo; 
al infalible Luigi's Man: 


Force Heroes 


ste genial Tri 
лие tanto me 
recuerda al gran Four Swor 
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Comunidad 


La tienda 
Madame 
Sastria 


LADA DAL» 


El 27 de noviembre llegan estas dos nuevas cubier- 


tas de Yoshis de colores y Mario pixelado para New 3 4.00 
euros 


Nintendo 3DS, aunque si te fijas, esta última incluye 
personajes de todas las sagas. ёСоп cuál te quedarás? 


50 Mario, Peach, Toad y Estela Gato de Super Mario 

9. ейгоѕ  3DWorldestán arañando tu puerta para que les dejes 
pasar: ¿podrás resistirte a ellos? Son de Sanei y están 
29,50 euros la unidad en Amazon.com, si introduces 
“Sanei cat" en la barra de búsqueda, 


AOS 


¿Una NES Zapper 
reconvertida en lám. 
para para tu escri- 
torio o mesilla de 
noche? ¡Deme diez! 
Bueno, o sólo una 
que no son baratas. 
También la tiene: 
en rojo, bus 
“Zapper lamp" 
www.etsy.com. 


5 
lo 


Ya nos vamos conocien- 
do, ¿verdad? Además los 
los disfraces de Tri Force 
Heroes, este mes te traigo 
otra clase de artículos 
que te van a encandilar, 


¿Hahéis visto algo más molón que las figuras arti 
culadas Nendoroid? Link de Majora's Mask con sus 
máscaras y otros complementos, Toon Link de Wind 
Waker con espada, escudo y contenedor de corazón, 
Entrenador Pokémon y Canela. 


193%, 


Guarda tus juegos y 
stylus de 3DS y DS en 
este precioso barril 
de Donkey Kong fabri 
cado por PDP con 
licencia de Nintendo. 
Tienen ranuras para 8 
juegos y se venden en 
Amazon.com (busca 
"DK barrel"). iCorre, 
que ruedan! 


609. 


Esta sudadera hyliana hará que 
las madres confundan a Link 
con Zelda, porque es para chi- 
cas. Buscad sweater" en 
Amazon.com. Es preciosa, ¿eh? 


SANE 


Guarda tus ítems en 
esta elegante bolsa 
con el escudo hyliano, 
que puedes encontrar 
en Amazon ("Zelda 
bag"). Las hay de 
muchos más tipos, 


*Los precios no incluyen gastos de envío. 


El Cartero 


Como cada mes, respondemos a vuestras dudas más interesantes. 


Patricia Bernardo 
Estoy pensando en 
comprarme New Style 
Boutique 2 para 3DS. ¿Será 
compatible con amiibo? 
La respuesta es sí. Además 
de ser compatible con figuras 
como la de Canela, se acaban 
de anunciar otras tres más: 
Samus, Sheik y Estela, que 
desbloquearán unas gafas, 
bufanda y vestido, respecti- 
vamente, que emularán a las 
| prendas originales de las tres 
- 1 damas. Aquí un ejemplo: 


José Manual Vergara 

iNo queda nada para el 
concierto de Zelda! ¿Creéis 
que volverán a España? 
¿Vais a ir? 

No sólo vamos a ir, sino que 
ya estamos en el palacio de 
Vistalegre, pues el concier- 

to de Madrid es justo el día 
en que sale la revista, y en 
Barcelona un día después. 
Desde luego va a ser una 
experiencia inolvidable y, por 
51 acaso no vuelve a repetirse, 
їайп tenéis unas horas para 
sacar entradas! Ojalá vuelvan 
а pasarse por España... 


— I 


Leticia Roca 

to que van a lanzar 
Toki Tori también en 3DS. 
No lo he jugado en Wii U, 
&me lo recomendáis? 


Si te gustan las plataformas 
y los puzles, es una apues- 
ta segura para darle al coco. 
Aunque para desafiante, The 
Bridge, de la eShop de Wii U. 
Muy recomendable si te van 
los retos de ingenio. 


Alfonso Cano 

¿Qué os ha parecido el 
anuncio de Miitomo? Yo 
esperaba un Mario. 

Como aplicación de red 
social, es interesante el enfo- 
que comunicativo, las posibi- 
lidades de personalización de 
los Mii y el hecho de que sea 
gratis (sin contar los acceso- 
rios de pago). Aunque habrá 
que esperar a marzo de 2016 
como pronto (no hay fcha 
oficial en España), puede dar 


juego si se le saca partido, 
aunque será el telonero de 
futuros títulos, ІҮ no olvide 
mos Pokémon Gol 


Gonzalo Vals 

¿Podremos jugar con las 
Octoamazonas en Splatoon 
algün día? Me encantaría. 
No paran de circular rumores 
Sobre ello, pero ninguno tiene 
visos de verosimilitud. Pero 


quizá Nintendo tome nota de 
vuestras peticiones. No sería 
la primera vez que ocurre, 
ciudadanos de Términa. 


Óscar Garrido 

Es una pena que hayan 
retrasado Star Fox Zero 
hasta el año que viene, 
era de mis más esperados. 
¿Se sabe algo nuevo de él? 
Pues sí, gracias a su web ofi- 
cial (starfoxzero.nintendo. 
com), sabemos que habrá 
funciones online con toda 
seguridad (айп no sabemos 
Si modo online o posibilidad 
de subir mensajes a Miiverse) 
y compatibilidad con amiibo. 
Ah, y también puedes des- 
cargar fondos de escritorio: 


Miguel Montesinos 

¿Es muy necesario pasarse 
el primer Xenoblade para 
entender la historia de 
Xenoblade X? 

Son independientes y no 
será imprescindible jugar al 


de Wil, aunque no podemos 
dojar de recomendártelo tan- 
to como X, que ya ha sido 
elegido Mejor RPG de la Paris 
Games Week 2015 


Enviadnos vues- 
tras consultas, 
opiniones, fotos, 
dibujos, propues- 
tas y todo lo que 
queráis compartir 
con la comunidad 
nintendera a: 


revistanintendo(D 
gmail.com 
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Comunidad 


El microanálisis 


¡Este mes, Tri Force Heroes y Happy Home Designer! 


Kenzo Tenma (MDesdeHyrule 


1 Carlos Lema @carlitosL7 


Happy Home ofrece gran libertad y variedad en 
el disefio; muy divertido si te va este tema, aun- 
a que se vuelve repetitivo. Buen spin-off. 85 


CarGol7 @Сагбо17_ 


Manuel M. Vázquez @boladenieve08 


Happy Home es un spin-off divertidísimo, y eso 
que no soy tan fan de Animal Crossing. Si quie- 
res ser un buen decorador, recomendado, 100 


Tri Force Heroes es la aventura cooperati- 
va que faltaba en 306: compartirás éxitos y 
cabreos con tus compañeros de armario. 89 


La gran pregunta 


¿Cuál sería el juego ideal de Nintendo para móviles? 


Fran Escabias (OFran_Saga 

Un WarioWare: Тоисћеа!, sin duda algu- 

na. Juego de partidas rápidas, frenético y de 
toques en pantalla. Ideal para móvil y tablet. 


Paluding @Paluding 

Uno tipo Mario Vs Donkey Kong estaría chu- 
lo, colocando cosillas en la pantalla y viendo 
cómo las pasan los muñecos, a lo Lemmings. 


PalmaSott (i PalmaSoft 


Creo que Animal Crossing se presta mucho a 
los móviles. Con eventos o acciones que vayan 
determinados por el horario. 


Fermín Gamboa (Dfermingamboa 


Triforce Heroes: jugar online mola mucho, Un Mario Kart que use el giroscopio del móvil 
o un Kid Icarus con fases sobre raíles como en 


Cooperar sí o sí para avanzar es su Бага. 85 Kid Icarus Uprising. 


Carpevi @Carpevi8 

Tri Force: el juego online llega a Hyrule con 
una aventura cooperativa, consiguiendo aün 
más diversión junto a 2 amigos en local. 85 


Veilmurder (à Veilmurder 

Fire Emblem sería perfecto. Cada equis minu- 
tos tendría varios turnos en un mapa lineal con 
personajes adicionales de pago. 


Santi Tubio (Osantitubio т 
Happy Home: Tremendamente polifacético y 

divertido, tanto como la inusitada cantidad de 
vecinos cuyas casas podemos decorar. 90 


Hosmax (Osalva_crafting 

Sería interesante un RPG como Mario y Luigi, 
ya que la mecánica funcionaría bastante bien 
en el móvil y los controles serían fáciles. 


Friki Catalá (friki bcn 

Tri Force Heroes no me convence: duración 
tirando a corta, trolls online, sin modo para 
dos jugadores ni un jugador en solitario. 60 


Ayose (AHumaWorld 

Yo lo veo muy claro: un juego como Candy 
Crush pero con objetos de la saga Mario. 
Enganche máximo. 


Tri Force Heroes es un juego precioso, entrete- f Un Luigi's Mansion usando la realidad aumenta 
nido y muy, muy divertido, sobre todo si lo jue- da del móvil para encontrar fantasmas en nues 
gas con amigos. 87 | tra propia casa. 

T z | 3 t 
TheMiguelufty (iMigueluffy | Ricardo L. Morell (ONintendonyer 
Happy Home Designer es juego innovador en la Un nuevo F-Zero sería perfecto para móviles: 
saga y entretiene para meses, pero resulta ser р posibilidad de control táctil o giroscopio, gráfi- 
un poco repetitivo y no es variado. 89 cos poligonales y torneos online. 

Juan Jesús (ibinario22 Pavro (DPavrogold 
aunque lo de los trajes me ha dejado frío. 
A 


“Mi presencia es impactante; proteger, 

mi cometido. Si no recuerdas mi sem- 
; КИ 

blante, es que bien no me has leído”. 


Si sabes quién soy, prueba suerte en Twitter usando f AdivinanzaRON. 
La solución del mes pasado era Totakeke, de Animal Crossing, De ahí la 
pista "te regalo una can-ción”, ¡Felicidades por acertar, @Migueluffy! 


Menuda sorpresa se llevaron los madrileños en el Matro de Moncloa: un genial 


aperitivo orquestal del concierto de Zelda que se celebra еп España estos días. 
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El Tablón . . 


La galería de arte para quienes по 8610 saben. dibujar: 


Zapatillas de Pegaso 
Por Bi may 


Epona a motor Por Chri: 


Rayos de plasma 
Por MegaUltraSuper 


¡punk 
f 


Соп cada consola, a todos. 
se nos quedan siempre 
ciertos juegazos en el tin: 
tero que por un motivo. 

о por otro no llegamos а 
tener en su día, Por eso, 
gamas a precio reducido 
сото Nintendo Selects. 
(que desde la antigua Wii 
toma el relevo de la línea 
Player's Choice de ante 
riores consolas) son muy 
de agradecer, Es una gran 
noticia que los Nintendo 
Selects llegue 
DS no hubo), y aunque 
de momento sólo incluya 
seis juegos 

añaden m: 

y los que ya hay son muy 
atractivos. Sin duda, el que 
más destaca de todos ellos 
es Zelde: А Link Between 
Worlds, uno de los mayo: 
res imprescindibles de 306 
que nadie debería perder- 
se, y mucho menos ahora 
a mitad de precio. De los 


'ec 


EE me pareció acertadísima, 
| y la posibilidad de usar el 


multijugador con un solo 
juego en modo descarga 
Itiplica su valor, Eso sf, 


VISTA OFICIAL NINTENDO 


75 


Nintendo) 


ті Welcome to, 


Happy HOME DESIGNE 


iHola de nuevo queridos diseñadores! Arrancamos otro mes con la comunidad más original de 

la revista. Tendremos un nuevo vecino al que ayudaremos a construir y decorar su nueva casa, 
y veremos pequeñas curiosidades que Happy Home Designer trae consigo. ¡Eh! Y no nos olvida- 
mos de vuestros geniales dieños, los cuales tienen su hueco aquí. | 


L 2 > q Ӯ | : 2 
C Felyne - БЕ - = , TE 
¡Hola! ¡Vaya día purrrfecto para 


hacer amigos! ¡Soy un Felynel 


En HHD по sólo decoramos las encantadoras La fiebre amiibo ha llegado también а HHD. Si Adoramos encontrar guiños en todos los jue- 
casas de los vecinos de nuestro pueblo, tam» tenéis el amiibo el Aldeano conectadloa vues- 99S, y en Happy Home Designer hay uno muy. 
bién hacemos Encargos Especiales que nos tra consola a través del teléfono amíibo yos gracioso, Si en la casa que estáis decorando, 
traerán vecinos de otras conoci д regalará esta estatua "amiibo Aldeano dorado” Ponéls el "ambiente urbano” y esperáis un 
сото por ejemplo el monísimo Felyne de la al instante, para que la useis siempre que que- , Poquito, евсисһагві el sonido de los capa- 
saga Monster Hunter ráis en vuestros encargos. razones de Mario Kart a punto de golpearos. 


© REVISTA OFICIAL NINTENDO Ne 279 


TEMAS QUE 
PROPONEMOS 


ESTE MES 


Shuffle 


ФУ Pokémon 


SOSOSO 


Segunda y última 
entrega de conse- 
jos para dominar 


el juego de puzles 


Pokémon. 


EL ENCARGO DEL MES 


¡Este mes, tenemos un súper encargo! Un vecinito que ha dado por finalizada una vida llena de 


caos y adrenalina para cambiarla por la calma y el bienestar de nuestro pueblo. En su época, fue 
el mejor superhéroe que el mundo ha conocido. Arañaba a los malvados con sus feroces garras y 


los ahuyentaba con sus terroríficos maullidos. ¡Hablamos del legendario Gatomán! 


b 
É 


Construiremos su merecido paraíso 
еп un acantilado lejos del ruido y el 
movimiento de los demás vecinos. 
Si lo que necesita es paz, una casi- 
ta retirada es el lugar perfecto para 
que nadie le moleste demasiado, А 
los gatos les encanta la intimidad. 


F 


y 
| La] 


sótano 


Elegiremos dos pisos para la distri- 
bución de la casa. Pero no será pri- 
mer y segundo piso, si no un primer 
piso y un sótano. Gatomán se sien- 
te seguro si duerme en un sótano 
donde sea difícil de acceder como si 
fuese una Catcueva. 


Escogeremos un castillo.con la teja 
pizarra granate, la fachada chalé 
negra y Una puerta arco oriental 

Y la valla con enredaderas, que va 
de perlas con el estilo de la casa. 
Me estoy pensando convertirme en 
heroína para tener una igual 


Después, pondremos un radar en 3D 
соп Lámparas Uno en dos esquinas, 
sobre una estera helipuerto. Una 
mesa de terraza negra con sillas а 
rayas en otra estera igual. Y coloca- 
remos un ciclomotor que le vendrá 
jeniial para recordar viejos tiempos. 


Dentro, elegiremos la pared de 
cemento y el suelo de exposición 
para convertir el primer piso en una 
base secreta. Aunque no será tan 
secreta si invita a algün vecino, pero 
ya sabéis que estos gatos no se 
rigen por la lógica, 


Para una verdadera base, necesita- 
remos cuadros de mandos de dife- 
rentes tamaños con una tele plana 
de pared para estar al tanto de todo 
Quiere dejar su trabajo de lado pero. 
estará pendiente de lo que pasa en 
el mundo. Algo no cuadra... 


En el centro colocaremos un radar 
en 3D. A los lados, dos mesas futu- 
ristas con un portátil y un radioca: 
sete. Y por último pondremos dos 
hologramas еп la entrada. Ya hemos 
terminado el primer piso y ha que- 
dado digno de un gran superhéroe. 


Nos centramos ahora en el sûta. 

no, ola Catcueva de Gatomán. Para 
la pared escogeremos el papel, 
pared rascacielos, y para el suelo 
la moqueta de tubos, Así tendrá la 
sensación de seguir velando por el 
mundo hasta cuando duerme. 


La cama futurista estará junto a 
otra mesa futurista con un cua 

dro suyo, y en ese lado de la pared 
una tele plana. La parte del aseo € 
Importante, porque salvar al munda 
te puede dejar hecho un asco, por 
lo que la cabina de ducha será per. 
fecta para él. Y a su lado un inodoro 
соп un lavabo tradicional. 


Si un día normal de trabajo da 
mucho hambre, imaginaos salvar al 
mundo. Al volver a casa se come- 

rá hasta las paredes, así que una 
moderna isla de cocina con un gran 
frigorífico le vendrá de perlas para 
preparar comidas. Y... ila Catcueva. 
está terminada! Sólo queda ver si a 
Gatomán le ha gustado. 


¡Un momento! Ese súper traje no va 
1hí, debería de estar en una caja por- 
que, en teoría, no va a volver a usar- 
se, Ésto empleza a olerme raro, Creo 
que nuestro amiguito "jubilado" no 

пов ha dicho toda la verdad sobre 
dejar la vida de superhéroe. 


Cuánto stilo! Me gus 
¡Un fuerte aplauso para tH Y on mi 
caso "fuerte significa "superluert 


iLe ha encantado! Gatomán está 
asombradísimo con su nuevo hogar. 
Le ha gustado tanto, que nos ha 
confesado que eso de dejar de ser 
ип héroe gatuno no se lo creía ni él 
y que andadas maña 
na mismo. Ayy, gatito, si ya te veía- 
mos venir. 
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Si queréis presumir de tus dotes de diseñador en la revista, mandanoil 


Nuestros vecinos necesitan un lugar para poder 
relajarse tomando un tó o un café para recargar 


pilas y seguir trabajando duro Así que Canela Ae SHEILA 


ha venido a nosotros para que le ayudemos a 
llevarlo a cabo. ¡Allá vamos! 


mi-4-4-3- 4-39 


Distribuímos varias mesas terraza metal rojas con 
sillas modernas rojas, y en la entrada, un mostra- 
dor con caja registradora. Después, colocamos T T hot аг idi 
varias vitrinas con diferentes dulces y por último el 4 ойо. Como зе ha inspirado en Pokémon para. 
papel de pared con ventanas dibujadas para dar un j pared tiene pokeb T - 
aspecto clásico pero acogedor. Añadimos pequeños 1 habitaciónes también lo 
detalles que cualquier cafetería normal tendría y rande; las ра ielo todo coi s de Pokémon, hasta las sábanas tienen 
ya está. Por fin, tenemos una cafetería acogedora y i 1 aste grar 

elegante en nuestro pueblo en la que podemos que- idiendo una reserva nc os día: [ 

dar para tomar algo. ¿Os apuntáis mañana? Estaré 

por allí tomando un bollito para matar el gusanillo, 


Esta camiseta de Splatoon es la última 
LOS DISEÑOS moda en la Plazuela" Calamar. 
Como en New Leaf, en 
HHD podemos crear 
diseños de ropa y con- 
vertirlos en códigos 
QR, o viceversa. Si 
ya has desbloqueado 


la máquina de coser, 
escanea estos códigos 
y te harás con unas 
prendas realmente 
chulas, ¡Hoy traemos 
camisetas y vestidos 
geniales! 
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3 LEGTORES 


us diseños por Twitter usando el hashtag kdiseñosACrevistanintendo, o por mail а revistanintendo(Dgmail.com. 


MONSTE CRISTINA 


rol), ha decorado el encar 


nste (aUtesa73), ha decorado el encargo de Camila (código: 1 2 mu 
789-367). Llegar а su casa a través del puente ha sido increible, y el interior ). Ese jardin tan primaveral nos ha enamorado. Y el interior nos 
nos ha deslumbrado por tanta elegancia clásica y estilo. parece sumamente hogareño. Ese gatito tan adorable le da puntos a la casa. 


ALEJANDRO у. ж LILI CROSSING 


) la famosa youtuber, nos manda 
t (código 125). ¡Qué Jardín más 
majo con ese empedrado! ¡Qué Interior tan acogedor! Esta chica vale. 


ÁNGEL (бі, orra VEZ) 


с ha decorado el чо de Mariló (código: 
380). Esta casita rural es perfecta para los que adoran la calma 


эде! G.A. (New J) iha creado la redacción de nı 'evista tal 1 fan: afeterf 
сото él la imagina! Y no anda desencaminado, porque adornos nintenderos - F., él y los habitan 


tenemos muchos, El detalle de poner la portada de alfombra es magistral Ше y esos altavoces! | 
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Práctico 


TM 


SHUFFLE 


Segunda y última entrega de consejos y estrategias para este pokéjuego de puzzles. 


Te enseñamos a afrontar las fases especiales y a usar las Megaevoluciones. ¡Todo lo 


que necesitas para convertirte en el auténtico maestro! 


MEGAEVOLUCIONES 


Existen megaevoluciones con efectos muy diferentes. Hay que elegir la más acorde a la fase que quieres 
superar: algunas barren la pantalla y eliminan interferencias, otras eliminan a ciertos Pokémon... 


1.1 MEGA-GENGAR, MEGA- 
BANETTE Y MEGA-MEWTWO 
Gengar está considerada una de las mejo- 
res megaevoluciones porque megaevo- 
luciona muy rápidamente y su efecto 
hace desaparecer todos los demás Mega- 
Gengar que haya en el tablero, provocan- 
do así muchos combos. Sin embargo, el 
efecto de Mega-Banette o Mega-Mewtwo 
es bastante mejor porque hace desapare- 
cer hasta 10 Pokémon del mismo tipo que 
ellos (siempre de una misma especie). El 
problema que tienen estos dos últimos 
es que tardan bastante más en megae- 
volucionar, pero son muy buenos si se 
combinan con Pokémon con la capacidad 
Megafuerza o si se utiliza el potenciador 
de Megainicio. Pero debes tener en cuen- 


ta que estas megaevoluciones no te ayu- 
darán demasiado en fases con muchas 
interferencias. 


1.2 BARRIDOS HORIZONTA- 
LES Y VEF ALES 
Pokémon como Kangaskhan, Lopunny 
o Lucario, al megaevolucionar tienen el 
efecto de barrer todo el tablero en verti- 
cal u horizontal. Estas megaevoluciones 
deben alinearse de la forma opuesta a su 
efecto para aprovecharse al máximo, en 
el caso de Lucario hay que alinearlo hori- 
zontalmente porque barre el tablero de 
forma vertical. Son muy útiles para acabar 
con las interferencias, pero tienen la pega 
de que muy rara vez consiguen generar 
algún combo. Valora si te convienen. 


1.3 MULTIPLICACIÓN 

Algunas megaevoluciones tienen el efec- 
to de multiplicarse por cada línea que 
hacen y así generar muchos combos que 
en ocaslones llegan a limpiar casi todo el 
tablero. Este es el caso de Mega-Slowbro, 
el cual crece hacia arriba y debemos 
intentar usarlo entonces cuando haya 
bastantes Mega-Slowbro en la parte infe- 
rior y alineando uno de la parte superior 
que ya no podría crecer más. Lo mismo 
habría que aplicar sobre Mega-Heracross, 
teniendo en cuenta que éste crece hacia 
la izquierda y por tanto debemos usarlo 
cuando haya muchos Mega-Heracross 
en la zona derecha y alineando uno que 
esté en la parte y no pueda crecer más. 
Un caso bastante diferente es el de Mega- 


[ 


А AMERO 


Blaziken, que coloca З Mega-Blaziken 
sobre otros Pokémon de tipo Fuego que 
tengamos en el tablero, permitiéndole 
generar bastantes combos si llevamos un 
equipo completamente de tipo Fuego. 


14 BARRIDOS CON FORMAS 
Estos barridos son bastante eficientes 
porque a diferencia de los horizontales 
y verticales no requieren que alineemos 
los Pokémon en una posición determi- 
mada y su efecto hace que sea más fácil 
generar combos por ser bastante asi- 


métrico. Existen varias formas, como 

el círculo de Sableye, las diagonales de 
Mawile y Garchomp, los rayos aleatorios 
de Ampharos, Manectric o Latias, la V de 
Glalie y las formas ampliadas de Pokémon 
como Audino, Altaria o Blastoise. 


(Мезатотоој 


Pepi e 


Hace que los Pokémon que 
pueden megaevolucionar lo 
hagan тав rápido, 


1.5 MEGATURBOS 

Los Megaturbos son unos raros carame- 
los que le puedes dar a cada Pokémon 
para que tarden menos en megaevolucio- 
nar. No todos los Pokémon tardan lo mis- 
то en megaevolucionar y por eso mis- 
mo no todos tienen el mismo límite de 
Megaturbos, así aquellos que menos tar- 
den en megaevolucionar (como Gengar) 


FASES EXTRA 


A medida que se consiguen Niveles S en las fases normales (los de las fases extra y especiales no cuentan) 
se van desbloqueando diferentes fases extra. Cuidado: aquí juegas por tiempo, no por turnos. 


Hay una nueva fase extral 


¡Se ha desbloqueado la fase 


extra 27! 


Como te hemos dicho, еп estas fases hay 
que tener en cuenta que es fundamental 
la velocidad de tus movimientos porque 


son por tiempo y no por turnos. A diferen: 
cia de las otras, aquí se puede también 
intercambiar Pokémon aunque no se pro- 
voque ninguna línea con el movimiento 


realizado, lo que permite alinear más fácil- 


mente de 4 ó 5 Pokémon y mantener el 


combo si se alinean líneas rápidamente. 
Cuando te sumerjas en estas fases, com- 
probarás que se tratan de retos realmente 
divertidos y emocionantes. ¡Que las dis- 
frutes! 


Actualmente estas son las Fases Extra 
disponibles y los requisitos para des- 
bloquearlas, aunque se irán ampliando 
con nuevas actualizaciones: 


12 Niveles 5 
12 Niveles 5 


podrán usar menos Megaturbos. Cada 
Megaturbo restará un Pokémon a unir 
para la megaevolución y su efecto será 
permanente a diferencia de los potencia- 
dores que compramos antes de comen- 
zar una fase. 


A continuación clasificamos las 
megaevoluciones disponibles actual- 
mente según la cantidad de Pokémon 
que tenemos que unir para que 
megaevolucionen: 

Muy rápidos (entre 10 y 15): Gengar, 
Blaziken, Audino, Lucario y Venusaur. 
Rápidos (entre 16 y 19): Kangaskhan, 
Lopunny, Charizard, Slowbro, Blastoise y 
Glalie. 

Medios (entre 20 y 22): Manectric, 
Heracross, Mawile, Sableye, Sharpedo, 
Altaria y Latias. 

Lentos (23 o más): Mewtwo, Aerodactyl, 
Garchomp, Ampharos y Banette. 
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«50 Niveles 5 
55 Niveles S 
60 Niveles 5 
65 Niveles S 
70 Niveles S 
80 Niveles S 
85 Niveles S 
95 Niveles S 
. 100 Niveles 5 


Dragonite: 
Sceptile: 


. 220 Niveles 5 
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FASES ESPECIALES 


Cada semana Pokémon Shuffle recibe fases especiales disponibles durante un tiempo limitado. Se descar- 


gan utilizando la función de Registro y suelen renovarse los lunes o viernes a las 8 de la mañana. 


3.1 FASES GRADUALES 

En las fases graduales la dificultad de 

la fase irá aumentando cada vez que se 
supera, y también aumenta la facilidad 
de captura del Pokémon que la prota- 
goniza, sin influir el número de turnos 
restantes. Tras superar ciertos grados 

de dificultad se van recibiendo diferen- 
tes premios entre los que se incluyen 
potenciadores útiles como Megainicio 

o Frenainterferencia, pero también 
Megaturbos o incluso Megapiedras en 
algunas ocasiones. Debes tener en cuenta 
que no todos los premios se indican en la 
información de la fase, hay más premios 
Secretos que en ocasiones llegan incluso 
hasta el grado de dificultad 200. 


3.2 FASE CLASIFICATORIA 
Este tipo de fases suele durar una sema- 
na y permiten conseguir una megapie- 
dra exclusiva a los jugadores que mejor 
puntuación consigan, recompensando 
además con un Megaturbo a aquellos 
que queden entre los primeros puestos. 
Para conseguir una buena puntuación es 
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imprescindible utilizar todos los poten- 
ciadores, así se evita que se pueda repe- 
tir mucho la fase. La primera vez que se 
hace una de estas fases es por tiempo 
límite, pero cuando se repiten pasan a ser 
por turnos. 


За Tempo reslante: 225727 aamua 
El Pokémon del dia (1) 


3.3 POKÉMON DEL DÍA 

En esta fase encontraremos cada día un 
Pokémon diferente de lunes a viernes 

(los fines de semana se descansa). Estos 
Pokémon no se pueden conseguir en las 
fases normales, por lo que hay que estar 
muy atento para no dejar escapar a ningu- 
no de ellos. Por suerte, las fases de este 
tipo suelen estar disponible durante un 
mes. ¡Tienes algo de tiempo! 


Safari Pokémon 


3.4 SAFARI POKÉMON 

Estas fases sólo permiten el uso de tres 
Pokémon y es fácil hacer muchos combos 
en ellas, aunque no sabes a qué Pokémon 
te vas a enfrentar y es por tanto difícil 
elegir qué Pokémon usar. Los Pokémon 
que te salen dependen del Safari que esté 
disponible en ese momento y algunos 
son más raros que otros. Especialmente 
son raros aquellos que se encuentran 


en su etapa final o tienen megaevolu- 
ción. También parece que rara vez puede 
salirte algún Pokémon misterioso como 
Phione en este tipo de fases. 


3.5 PRUEBA DE OBJETOS 

En este tipo de fases todos los obje- 

tos potenciadores son gratis, por lo que 
по hay motivos para no usarlos. Por lo 
demás es una fase normal en la que 
podremos atrapar al Pokémon que la pro- 
tagoniza generalmente con bastante faci- 
lidad gracias a esas ayudas que nos dan. 
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GUÍA DE FASES PREDEFINIDAS 


Algunas fases de Pokémon Shuffle están predefinidas y se pueden completar fácilmente si descubres el 
movimiento más acertado. Aquí tienes cómo completar muchas de ellas con uno o dos movimientos. 


4.1 FASE 14: TORCHIC 

Esta fase tiene muy pocos turnos, pero 
es muy fácil de superar con Pokémon efi- 
caces simplemente si en el primer movi- 
miento intercambias el segundo Pokémon 
de la primera columna por el último 
Pokémon de la cuarta columna. 


4.2 FASE 16: NIDORAN 
(HEMBRA. 

En esta fase se pueden eliminar fácil- 
mente todos los bloques de piedra y los 
Nirodan Hembra si como primer movi- 
miento se mueve el Nidoran Hembra 
de la tercera fila y tercera columna por 
el Pokémon de la segunda fila y quinta 
columna. 


Esta fase sólo EG 3 turnos, pero se 
completa fácilmente moviendo el tercer 
Pokémon de la tercera columna sobre el 
cuarto Pokémon de la cuarta columna, 


4.4 FASE 59: IVYSAUR 

Parece bastante obvio que en esta fase el 
mejor movimiento posible es colocar el 
segundo Pokémon de la segunda colum- 
na sobre el quinto Pokémon de la quinta 
columna. Eso debería bastar si se usan 
Pokémon fuertes. 


4.5 FASE 66: COMBUSKEN 
El mejor movimiento para derrotar al 
escurridizo Combusken es mover el ülti- 


mo Pokémon de la tercera fila sobre el 
cuarto de la cuarta fila. Eso eliminará los 
bloques de piedra y creará bastantes 
combos. 


4.6 FASE 88: CHANSEY 
Chansey es uno de los Pokémon con 

más Puntos de Salud en los juegos de 
Pokémon, pero en Pokémon Shuffle caerá 
еп ип turno desplazando a la derecha el 
tercer Pokémon de la segunda fila. 


4.7 VASE 107: MISDREAVUS 
En esta fase la mejor opción es inter- 
cambiar el primer Pokémon de la cuarta. 
columna por el quinto de la última colum- 
na. Eso debería completar la fase en un 
solo turno. 


4.8 FASE 123: FLAREON 

Esta fase es muy sencilla, simplemente 

hay que eliminar primero la quinta fila y 

luego la segunda fila, de esta forma lue- 

go se harán solas todas las columnas de 
Eevee y Flareon completando la fase. 


4.9 FASE 1: 128: FROSLASS 
Esta fase es bastante complicada si no 
eres capaz de ver los combos que se 
van a originar al caer las líneas de arriba. 
Es tan sencillo como colocar el primer 
Froslass de la última fila entre los dos 
Froslass de la quinta fila. 


4.10 FASE 149: HAXORUS 

Esta fase es la única en la que no impor- 
ta qué Pokémon lleves porque no saldrá 
ninguno de tus Pokémon. En esta fase 
tendremos además el número de turnos 
justo para superarla y recibiremos Nivel 5 
simplemente por hacerlo. Tendremos que 
mover solamente los Pokémon de la ter- 
cera fila intercambiando el de la tercera 
columna por el de la segunda, luego el de 
la tercera por el de la primera, después el 
de la ültima por la tercera, el de la quinta. 
columna por el de la tercera y por último. 
el de la cuarta columna por la tercera. Una 
vez hecho esto veremos que los bloques 
de metal desaparecen y todas las colum- 
nas con ellos. 


4.11 FASE 155: SMEARGLE 
Con un solo movimiento puedes desha- 
certe de todos los molestos Smeargle del 
tablero y hacer suficientes combos para 
acabar con él en un turno. Solamente tie- 
nes que mover el tercer Pokémon de la 
cuarta columna sobre el Smeargle de la 
quinta columna. 


4.12 FASE 178: TANGELA 

En esta fase está claro el movimiento a 
realizar, ya que tenemos a varios Tangela 
perfectamente colocados para que mova- 
mos el de la ültima fila justo una posi 
hacia arriba y desaparezcan todos com- 
pletando la fase. 
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¡Llega la nueva película 

de Star Wars y su play set 
para Disney Infinity 3.0! 

Un número especial con 
concurso y póster de regalo, 
en el que te contaremos 

todo sobre El Despertar de 
la Fuerza y repasaremos los 
mejores juegos de Star Wars. 
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